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BRETTON  WOODS erscheint exklusiv im POSTSPILLION als Begleitinformation zum gleichnamigen Postspiel. Das 
Postspiel    BRETTON WOODS ist ein Strategiespiel aus der Wirtschaftswelt für beliebig viele Spieler. Jeder Spieler versucht 
als  Staatsoberhaupt eines Landes durch den geschickten Einsatz seiner Bevölkerung. Produktionsmittel und Grundstoffe den  
Lebensstandard seines Landes zu erhöhen und die Entwicklung des Landes zu fördern. Die Spezialisierung eines Landes 
beendet rasch die anfängliche Autarkie und erfordert internationale Kooperation in ihren vielfältigen Formen (z.B. Welthandel) 
einschließlich militärischer Angriffe und Bündnisse. 
 
Auch die 101 sind erreicht und ich hoffe einmal das es das Sommerloch war, dass einige Manager dazu veranlsste, keine 
Kontakte zu schreiben oder gar keinen Zug abzugeben. Neutronien ist jetzt in meiner Hand und wird in 3 Runden stillgelegt. 
Bitte nicht mehr beliefern wenn es geht. Ich werde versuchen soviel wie möglich noch zu machen, obwohl ich die r´s dazu 
brauche und auch die a, aber danach bitte nicht mehr beliefern. WüsteGorbi und BudlRum weiterhin auf Tauchstation, aber ich 
steh mit Ihnen in Kontakt. 

Hungersnöte: keine

Krisen: keine

 

Weltmarkt 
 

Kauf Verkauf Umsatz Überschuß

Konsumgüter 14 14 10 0
Agrarprodukte 1 1 90 0
Energie 2 - 10 3 314 156
Rohstoffe 8 5 - 10 37 1
Waffen -- (17) 0 0

 

Industrie:    Der Preis für eine Industrie beträgt 60 Goldeinheiten 
 

 
Statistik 
 
Transfervolumen: 908 k 30405 a 6075 e 5721 r 0 w 0 g 
Handelsvolumen: Kosten 1624 g, Gewinn 1467 g, Schwund 157 g 

Industrien und Goldmenge: 

Kauf von I: 41 (Kosten 2460 g) 
Ertrag der Goldminen: 1331 g (produziert von 216 B) 
Goldmenge: 22364 g (gesunken um 1286 g) 



 

 

Transfer

Afroland an Welington 30k 11e gegen:
Afroland an Zauberland 400a gegen:
Afroland an Mah-Jongg 300a gegen:
Bananien an Biberien 500a gegen:
Bananien an WüsteGorbi 4000a gegen:
Bananien an Fundgrube 5000a gegen:
Bananien an Schalkland 1000a gegen:
Biberien an Schalkland 386r gegen:
Biberien an Sandistan 162r gegen:
Biberien an Randalien 30k gegen: Depot?
BudlRum an WüsteGorbi 2000a gegen: Vertrag
BudlRum an WüsteGorbi 3000a gegen: Vertrag
BudlRum an Ultimania 520a gegen: Vertrag
BudlRum an Neutronien 650a gegen: Vertrag
Frankonia an Ultimania 55e gegen: r
Fundgrube an Bananien 80k 750r gegen: max.3000a/Runde
Fundgrube an Sandistan 60k 144r gegen: 720a/Runde s.K.
Fundgrube an Schalkland 950r gegen: wie versprochen
Fundgrube an WüsteGorbi 1e 1800r gegen: wie versprochen
Kannitverstan an Vulkanien 200a gegen: 40r
Kannitverstan an Schalkland 3000a gegen:
Kannitverstan an Fundgrube 2000a gegen:
Kannitverstan an Mah-jongg 500a gegen:
Kitkat an WüsteGorbi 400a gegen:
Kitkat an Fundgrube 400a gegen:
Kitkat an Minerva 700a 2e gegen:
Kitkat an Kannitverstan 20k gegen:
Madranistan an Vulkanien 15e gegen: 15r
Mah-jongg an Afroland 73e gegen: a,k
Mah-jongg an Minerva 120e gegen:
Mah-jongg an Welington 70e gegen:
Mah-jongg an Vulkanien 20e gegen: r
Minerva an Bananien 500r gegen: 2900a
Minerva an Mah-Jongg 20k 180r gegen:
Minerva an Zauberland 18k 175a 105r gegen: 85e+90e(R102)
Minerva an WüsteGorbi 1250a 330r gegen: 500e+50e
Neutronien an Ultimania 170e gegen:
Neutronien an BudlRum 50k gegen:
Neutronien an Sandistan 140e gegen:
Neutronien an Kitkat 83e gegen:
Randalien an Ultimania 300a gegen: Depot1
Randalien an WüsteGorbi 835a gegen: Depot2
Randalien an Welington 640a gegen: Depot3
Randalien an Fundgrube 835a gegen: Depot2
Sandistan an Fundgrube 1560a gegen: 120k
Sandistan an Biberien 1085a gegen: +85 w. Zauberland
Sandistan an Zauberland 275a gegen: 55e
Sandistan an Madranistan 100a gegen: 25e
Schalkland an Bananien 40k 400e gegen: eßbares
Schalkland an Biberien 350e gegen: Vereinbarung
Schalkland an Kannitverstan 60k 400e 100r gegen: Vereinbarung + r
Schalkland an Fundgrube 859e gegen: Vereinbarung
Ultimania an Zauberland 80r gegen: 80e +/Rde
Ultimania an Frankonia 20r gegen: Geschenk
Ultimania an BudlRum 520a gegen: 40k
Ultimania an Neutronien 145r gegen: 145e+5/Rde
Vulkanien an Madranistan 12r gegen: s. Kontakte
Welington an Afroland 8e 77r gegen:
Welington an Kannitverstan 40r gegen:
Welington an Randalien 40r gegen:
WüsteGorbi an Bananien 600e gegen:
WüsteGorbi an BudlRum 500k gegen:



 

 

WüsteGorbi an Fundgrube 1800e gegen:

WüsteGorbi an Minerva 600e gegen:
Zauberland an Sandistan 80e gegen:
Zauberland an Afroland 81e gegen:
Zauberland an Minerva 80e gegen:
Zauberland an Ultimania 80e gegen:

Die Daten der einzelnen Länder 

Musterländle Typ Agrarfaktor: 2.5 Afroland A Agrarfaktor: 2.7
B: Add= Anf Ang Alt Neu Imm B: 1066= 1002 0 -99 153 10
k: Add= Anf Alt Neu Han Tra k: 166= 153 -41 84 0 -30
A: Add= Anf Ang Alt Neu A: 806= 777 0 -78 107
a: Add= Anf Vbr Alt Neu Han Tra a: 2718= 2421 -1002 -80 2097 -18 -700
E: Add= Anf Ang Alt Neu E: 9= 10 0 -1 0
e: Add= Anf Vbr Alt Neu Han Tra e: 172= 106 -94 -1 10 0 151
R: Add= Anf Ang Alt Neu R: 3= 4 0 -1 0
r: Add= Anf Vbr Alt Neu Han Tra r: 74= 94 -94 -7 4 0 77
I: Add= Anf Ang Alt Neu I: 114= 118 0 -14 10
w: Add= Anf A/V Alt Neu Han Tra w: 4= 4 0 0 0 0 0
g: Add= Anf Ind Mine Han Tra g: 295= 253 0 24 18 0

Bananien A Agrarfaktor: 2.7 Biberien R Agrarfaktor: 2.9
B:20358=20217 0 -1998 2265 -126 B: 2372= 2275 0 -222 311 8
k: 2406= 2265 -701 722 0 120 k: 306= 311 -85 110 0 -30
A:17695=17722 0 -1790 1763 A: 528= 482 0 -40 86
a:75497=62096-20217 -3188 47314 -8-10500 a: 3833= 3301 -2275 -265 1397 90 1585
E: 0= 0 0 0 0 E: 0= 0 0 0 0
e: 1000= 1000 -920 -80 0 0 1000 e: 390= 430 -368 -62 0 40 350
R: 0= 0 0 0 0 R: 1110= 1018 0 -116 208
r: 1218= 996 -920 -108 0 0 1250 r: 1025= 916 -368 -1 1018 8 -548
I: 1031= 920 0 -87 198 I: 389= 368 0 -29 50
w: 2= 2 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 442= 353 0 81 8 0 g: 316= 513 0 77 -274 0

BudlRum A Agrarfaktor: 2.3 Frankonia E Agrarfaktor: 2.1
B: 7204= 6560 0 -647 1162 129 B: 524= 506 0 -62 76 4
k: 1200= 1162 -515 3 0 550 k: 60= 76 -26 10 0 0
A: 6010= 5387 0 -537 1160 A: 264= 276 0 -29 17
a:14285=14310 -6560 -184 12390 -21 -5650 a: 1218= 1226 -506 -81 579 0 0
E: 0= 0 0 0 0 E: 112= 71 0 -4 45
e: 5= 5 -3 -2 0 5 0 e: 71= 127 -55 -17 71 0 -55
R: 0= 0 0 0 0 R: 42= 50 0 -8 0
r: 0= 3 -3 0 0 0 0 r: 19= 55 -55 -1 0 0 20
I: 10= 11 0 -1 0 I: 62= 57 0 -5 10
w: 0= 0 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 853= 764 0 88 1 0 g: 66= 666 -600 0 0 0

Fundgrube R Agrarfaktor: 2.4 Kannitverstan A Agrarfaktor: 1.7
B:10958=10339 0 -1056 1574 101 B: 9968=10115 0-1017 990 -120
k: 1711= 1574 -413 700 -10 -140 k: 991= 990 -304 225 0 80
A: 1022= 1155 0 -133 0 A:11071=10341 0-1000 1730
a:20092=19783-10339 -1919 2772 0 9795 a:35976=40684-10115-2466 13600 -27-5700
E: 1= 1 0 0 0 E: 0= 0 0 0 0
e: 2824= 2556 -2510 -45 1 164 2658 e: 400= 400 -315 -85 0 0 400
R: 7177= 6647 0 -670 1200 R: 67= 61 0 -4 10
r: 6659= 6189 -2510 -1 6647 -22 -3644 r: 393= 553 -315 -46 61 0 140
I: 2863= 2510 0 -257 610 I: 313= 315 0 -32 30
w: 1= 1 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 4951= 4874 0 45 32 0 g: 3180= 3105 0 48 27 0



 

 

Kitkat A Agrarfaktor: 2.1 Madranistan E Agrarfaktor: 1.9
B: 2304= 2321 0 -222 231 -26 B: 546= 528 0 -48 66 0
k: 243= 231 -64 96 0 -20 k: 58= 66 -23 15 0 0
A: 2005= 2035 0 -194 164 A: 247= 260 0 -27 14
a: 5057= 4706 -2321 -85 4273 -16 -1500 a: 1432= 1472 -528 -106 494 0 100
E: 2= 2 0 0 0 E: 109= 83 0 -8 34
e: 85= 185 -106 -77 2 0 81 e: 83= 71 -56 0 83 0 -15
R: 4= 4 0 0 0 R: 43= 46 0 -3 0
r: 4= 106 -106 0 4 0 0 r: 80= 81 -56 -3 46 0 12
I: 118= 126 0 -18 10 I: 55= 56 0 -8 7
w: 0= 0 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 123= 51 0 56 16 0 g: 1088= 944 0 144 0 0

Mah-jongg E Agrarfaktor: 2.3 Minerva R Agrarfaktor: 2.6
B: 653= 670 0 -70 62 -9 B: 4603= 4163 0 -370 731 79
k: 57= 62 -25 0 0 20 k: 685= 731 -198 190 0 -38
A: 102= 91 0 -8 19 A: 799= 823 0 -99 75
a: 1341= 1115 -670 -113 209 0 800 a: 4671= 7673 -4163 -253 2139 0 -725
E: 414= 380 0 -31 65 E: 29= 30 0 -1 0
e: 380= 363 -80 0 380 0 -283 e: 862= 817 -817 0 30 30 802
R: 1= 1 0 0 0 R: 2426= 2163 0 -234 497
r: 161= 80 -80 -20 1 0 180 r: 2163= 1947 -817 0 2163 -15-1115
I: 103= 99 0 -11 15 I: 905= 856 0 -81 130
w: 0= 0 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 373= 325 0 48 0 0 g: 1258= 1240 0 63 -45 0

Neutronien E Agrarfaktor: 2.2 Randalien A Agrarfaktor: 3.0
B: 1105= 1115 0 -117 117 -10 B: 2075= 1968 0 -181 278 10
k: 129= 117 -18 80 0 -50 k: 285= 278 -93 70 0 30
A: 199= 183 0 -11 27 A: 1713= 1672 0 -184 225
a: 1160= 1308 -1115 -85 402 0 650 a: 5016= 4578 -1968 0 5016 0-2610
E: 647= 713 0 -86 20 E: 0= 0 0 0 0
e: 713= 769 -119 0 713 -257 -393 e: 0= 70 -70 0 0 0 0
R: 0= 0 0 0 0 R: 0= 0 0 0 0
r: 140= 131 -119 -17 0 0 145 r: 39= 73 -70 -4 0 0 40
I: 284= 286 0 -21 19 I: 72= 82 0 -10 0
w: 4= 4 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 2259= 1488 0 0 771 0 g: 381= 336 0 45 0 0

Sandistan A Agrarfaktor: 2.3 Schalkland E Agrarfaktor: 3.1
B: 4777= 4809 0 -456 478 -54 B: 7620= 7591 0 -778 853 -46
k: 493= 478 -150 105 0 60 k: 844= 853 -229 320 0 -100
A: 4275= 4223 0 -419 471 A: 2087= 1898 0 -179 368
a:19593=18815 -4809 -1105 9712 0 -3020 a:17699=16728 -7591-1321 5883 0 4000
E: 0= 0 0 0 0 E: 3113= 3001 0 -318 430
e: 260= 281 -105 -176 0 40 220 e: 3001= 2976 -910 0 3001 -57-2009
R: 0= 0 0 0 0 R: 0= 0 0 0 0
r: 293= 105 -105 -42 0 29 306 r: 1323= 1146 -910 -149 0 0 1236
I: 287= 290 0 -34 31 I: 982= 918 0 -96 160
w: 0= 0 0 0 0 0 0 w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 649= 2784 -1860 117 -392 0 g: 1577= 1262 0 144 171 0

Ultimania R Agrarfaktor: 2.7 Vulkanien R Agrarfaktor: 2.7
B: 1486= 1391 0 -141 220 16 B: 558= 518 0 -41 77 4
k: 252= 220 -68 100 0 0 k: 91= 77 -26 30 10 0
A: 311= 304 0 -36 43 A: 248= 263 0 -21 6
a: 1859= 2243 -1391 -113 820 0 300 a: 1872= 1617 -518 -137 710 0 200
E: 0= 0 0 0 0 E: 45= 46 0 -1 0
e: 340= 275 -275 0 0 35 305 e: 81= 135 -65 -70 46 0 35
R: 638= 599 0 -76 115 R: 104= 86 0 -12 30
r: 651= 576 -275 -4 599 0 -245 r: 86= 77 -65 0 86 0 -12
I: 344= 314 0 -30 60 I: 61= 66 0 -10 5



 

 

w: 0= 0 0 0 0 0 0 w: 2= 3 0 -1 0 0 0
g: 2759= 3037 0 72 -350 0 g: 510= 524 0 126 -140 0

Welington R Agrarfaktor: 1.6 WüsteGorbi E Agrarfaktor: 2.5
B: 508= 487 0 -50 69 2 B: 7027= 6813 0 -685 891 8
k: 99= 69 -30 30 0 30 k: 995= 891 -134 738 0 -500
A: 135= 145 0 -13 3 A: 353= 344 0 -46 55
a: 2308= 2158 -487 -235 232 0 640 a:26895=24428 -6813-2865 660 011485
E: 8= 8 0 0 0 E: 4873= 4674 0 -466 665
e: 81= 89 -80 -1 0 0 73 e: 4675= 4603 -1603 0 4674 0-2999
R: 258= 238 0 -20 40 R: 0= 0 0 0 0
r: 238= 237 -80 0 238 0 -157 r: 1907= 1606 -1603 -226 0 0 2130
I: 82= 80 0 -8 10 I: 1683= 1642 0 -159 200
w: 0= 0 0 0 0 0 0 w: 1= 1 0 0 0 0 0
g: 385= 277 0 108 0 0 g: 899= 854 0 45 0 0

Zauberland E Agrarfaktor: 2.9
B: 795= 726 0 -85 137 17
k: 155= 137 -47 47 0 18
A: 62= 67 0 -6 1
a: 1393= 1225 -726 -150 194 0 850
E: 521= 498 0 -57 80
e: 498= 478 -157 0 498 0 -321
R: 9= 10 0 -1 0
r: 225= 219 -157 -22 0 0 185
I: 174= 157 0 -13 30
w: 0= 0 0 0 0 0 0
g: 0= 0 0 0 0 0

 
Kontakte 
 
Afroland: Es geht aufwärts 
Bananien: 1.NMR 
Biberien: SCHALKLAND: Diesmal waren´s 450r. Steigerung läuft langsam an. Machst Du den Ausgleich? Im Moment 
dürfte ich hintendran sein...Bananien: In welchen Geschäften stehen wir? Depotgeschichte? Hab ich was übersehen?! Habe 
500a erhalten... Blick´s nicht mehr...  
BudlRum: 3.NMR 
Frankonia: - 
Fundgrube: BANANIEN: Alles klar, ich liefere wie von Dir gewünscht mit einer Steigerung von 10k+50r/Runde. 
SANDISTAN: Ich habe Dir als Nothilfe diesmal für die Hälfte der k lieber r geschickt, damit Du Deine e/I sinnvoll nutzen 
kannst. Sollen wir das so beibehalten? Ich bitte um Antwort - auch auf meine früheren und bislang noch unbeantworteten 
Botschaften. SCHALKLAND: Danke für die Extra-e - einen großen Teil davon konnte ich verwenden! WÜSTE GORBI: Du 
bist hoffentlich wieder an Bord - ohne Dich wäre die Welt von Bretton Woods ohne Glanz und in vielen Ländern würden ohne 
Deine Energie buchstäblich die Lichter ausgehen. 
Kannitverstan: Fundgrube: Sehr schön. Bitte weiter steigern. Minerva: Super, ist mir sehr recht. In Rd 102: 2000a. 
Mah-Jongg: Ja, so klappt es. Was vor Runde 101 war, ist erledigt. Wie ist der zukünftige Bedarf? 1000a für 2 Rd, oder mehr?, 
Kitkat, Welington: siehe Mah-jongg. Danke. Vulkanien: kann regelmäßig liefern und Dich und Madranistan mit a versorgen. 
Madranistan: Kann a über Vulkanien liefern. Bezahlung mit r und k möglich, keine e. 
Kitkat: WÜSTEGORBI, FUNDGRUBE: Bin Schuldenfrei. Wann bekomm ich wieder etwas? An alle: Brauche r!!!!!! 
Madranistan: 1.NMR 
Mah-jongg: Kannitverstan: Da der 1.Versuch ja geklappt hat, wären mir 500/Rd genügend. Oder 1000a alle 2 Runden. 
Sollten ich einmal mehr als 700 B haben bitte auf 550/1100 erhöhen. Welington: Wieviele e brauchst Du? 
Minerva: Bananien: Langsam möchte ich auf Lieferungen jede zweite (ungerade) Runde zurückkommen. Deshalb 
diesmal mehr r und nächstesmal werden es nur noch 200r sein. Mah-jongg: Können wir stärker steigern? Wie wäre es mit 
125e:95 r+ 10k in R103 und dann Steigerung um 8e:8r in jeder Runde? Kannitverstan: Möchtest Du lieber mehr r anstelle 
von k? Dann können wir umstellen. Ich liefere mal 337r+30k in der nächsten Runde. WüsteGorbi: 30e Ausgleich. 



 

 

Neutronien:  5.NMR (Wird noch 3 Runden von mir geführt dann stillgelegt) 
Randalien: Depot(Nr.): Ultimania (1) 3040a, W³steGorbi (2) 2266a, Welington (3) 822a, Biberien (4) 260a. Biberien:  
Du kannst Deine Lieferungen gerne weiter steigern. Was ich von Dir noch benötige, ist die Info, wie Du die Rückzahlungen 
erhalten möchtest. Welington: Kein Problem, schicke wie Du kannst. 
Sandistan: Biberien: 250r jede Runde, diesmal gab es 85a mehr wegen Schulden Zauberlands. Madranistan: 
Neutronien ist mir als E-Land ausgefallen, habe deshalb eine Zeile frei. Liefere mehr wenn Du kannst, ich werde reagieren. 
Schalkland: Fundgrube: Prima. Hoffe nur, dass mein e-Vorrat ausreicht, könnte eng werden. An Kannitverstan: Wie 
hoch ist die R-Schuld noch? 
Ultimania: An alle Neueinsteiger: Herzlich Willkommen! An Madranistan: Biete sicheren Tausch von 1r:1e an; den 
Umfang kannst Du festlegen! Als kleines Willkommensgeschenk schicke ich mal 20 r. Ich muß wohl nach Runde 105 
Neutronien ersetzen, denn das Land scheidet so wies aussieht aus! An Frankonia: Wenn Madranistan auf mein Angebot nicht 
eingeht, gilt mein Angebot auch für Dich! An Wüste +Budl: Hallo! Wenn Ihr beabsichtigen solltet auszusteigen, so sagt bitte 
rechtzeitig Bescheid. 
Vulkanien: An Mandristan: Leider bringt mir die unerwartete Energie-Lieferung nichts, da ich diese Runde sowieso ein 
bisschen zu viel e hatte. Da mir aber an guten Geschäftsbeziehungen gelegen ist, liefere ich dir 12r dafür. Prinzipiell bin ich an 
40e pro Runde (gegen 30r) interessiert. Um diese Runde nicht zuviel e zu verlieren, kann ich aber jetzt sofort keine 30 r liefern. 
Solltest du 40e geliefert haben und auch die nächsten Runden weiter liefern, dann bin ich also 30r im Rückstand. Ich werde 
dies ausgleichen, indem ich die nächsten beiden Runden je 45r (statt 30) transferiere. Ich hoffe, du bist einverstanden. An 
Kannitverstan: O.k., ich liefere r, kann allerdings erst in 1-2 Runden. Alles weitere dann! 
Welington: - 
WüsteGorbi: 3.NMR 
Zauberland: So dann wollen wir einmal wieder meine Schuldenstände vor Runde 101: Afroland -105e Schulden vor 
Runde 101 bei mir haben: Sandistan 50e. Nächste Runde wird wohl so sein wie diese. Jeder 80e. 
 
Fehler bei der Zugabgabe: 
 
Bananien: 96 g zu wenig. Kauf von k, r 
Sandistan: 606 zu wenig g, Kauf von I gekürzt.  
Schalkland: 9 e zu wenig, Verkauf e gekürzt 
Biberien: zu wenig r, Transfer Schalkland, Sandistan prozentual gekürzt.  
Ultimania: Du wolltest Zauberland schon wieder 80 e schicken, hab deshalb wieder r genommen � 
 
Durchschnittswerte aller Länder: 
 
Durchschnittswerte der letzten Runden 
B:4325 k:561 A:2496 a:12195 E:494 e:795 R:594 r: 834 I:496 w:0 g:1118;(101)
B:4205 k:537 A:2422 a:11594 E:475 e:785 R:546 r: 759 I:463 w:0 g:1182;(100)
B:4282 k:549 A:2418 a:10650 E:492 e:807 R:526 r: 696 I:467 w:0 g:1157; (99)
B:4586 k:605 A:2576 a:10450 E:549 e:887 R:519 r: 704 I:492 w:0 g:1151; (98)
B:4396 k:632 A:2463 a: 9835 E:552 e:868 R:462 r: 675 I:471 w:0 g:1173; (97)
B:4166 k:657 A:2345 a: 8811 E:540 e:851 R:405 r: 696 I:458 w:1 g:1167; (96)
 
Ein Spieleintritt neuer Spieler ist jederzeit möglich. Näheres enthält die Spielregel, die ebenso wie Zugabgabeblätter beim 
Herausgeber bezogen werden kann. Jeder Neueinsteiger kann seinen Landestyp frei wählen.  
 
Weltlebensqualität: 0.127696 (0.129770) in Runde 101 (102)

0.128209 (0.127696) in Runde 100 (101)
0.131780 (0.128260) in Runde 99 (100)
0.143950 (0.131931) in Runde 98 ( 99)
0.157729 (0.143950) in Runde 97 ( 98)
0.154569 (0.157729) in Runde 96 ( 97)

 
Grundausstattung für neue Spieler: 
B:500 ; k: 60; A: 300; a:1000; E: 55; e: 55; R: 55; r: 55; I: 55; w:0; g:1100;
 
Das war es dann einmal wieder von meiner Seite 
 
ZAT für die E-Mail Mitspieler: 06.09.2000 
 



 

 


	Kontakte

