
 

 

152. Ausgabe Preis: ca 0,75 € (incl. Porto) Januar 2002

 
Der POSTSPILLION erscheint 5-wöchentlich als Begleitinformation zu allen RK-Postspielen. Um an den 
Spielen teilnehmen zu können, ist ein Abonnement des POSTSPILLION erforderlich, der an alle 
Interessenten zum Selbstkostenpreis (Material, Druck, Versand) abgegeben wird. Nach Sendung eines 
beliebigen Betrages an den Herausgeber beginnt das Abonnement, und der Preis jeder Ausgabe wird vom 
Kontostand des Abonnenten abgezogen. Der Kontostand ist auf dem Umschlag vermerkt. Sinkt der 
Kontostand unter DM 5.-, so erfolgt ein entsprechender Hinweis. Wird dann bis zum nächsten 
Zugabgabetermin keine Verlängerung vorgenommen, erlischt das Abonnement. Die Regelhefte zu den 
Spielen und die zur Teilnahme erforderlichen Zugabgabeblätter kann man vom Herausgeber beziehen, die 
Kosten werden vom Kontostand abgebucht. Spielanmeldungen und Zugabgaben können an den 
Herausgeber oder den jeweiligen Spielleiter geschickt werden. Der Zugabgabetermin (ZAT, jeweils 10 Uhr) 
der Spiele ist unbedingt einzuhalten, später eintreffende Zugabgaben bleiben in der Regel unberücksichtigt. 
 
Bankverbindung: Sparkasse ULM, Bankleitzahl 630 500 00, Konto-Nr. 616803 (Bleibt erstmal) 
 
Derzeit laufen im Postspillion folgende Spiele: 
 
Mailadresse des Herausgebers: frenzel@postspillion.de 
Homepage: http://www.postspillion.de   
 
 
 
 
 
 
 
 

BRETTON WOODS (Regeln 3.-,Blätter 1.- + Versand)
Spielleiter: Michael Frenzel ZAT:06.02.02
TURBO 2000 (Regeln 3.-,Blätter 1.- + Versand)
Spielleiter: Reinhard Schön ZAT:06.02.02
VOX POPULI (Regeln 3.-,Blätter 1.- + Versand)
Spielleiter: ??????????????? Neustart demnächst

 
 

Spiel die nur noch via Internet laufen 
(Die Spielleiter wählen Ihren ZAT selber) 

 
HIGH NOON (Offen und Anonym)
Spielleiter: Michael Frenzel  

Sugar Ray Championship
Spielleiter: Wolfgang Thimm

Tournament Golf
Spielleiter: Michael Frenzel
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Hallo Freunde der Postspiele, 
 
das neue Jahr fängt ja schon gut an. Weihnachten und Sylvester eigentlich Urlaub und Stress pur. Danach 
hab ich meinen neuen Rechner soweit fertiggestellt und alle Dateien vom alten auf den neuen rübergezogen 
und schon machte es beim Start von Bretton Woods Probleme. Irgendwie wollte er den Dos-Modus nicht 
richtig finde. Tja nun werde ich heute am Abend noch einmal mit den neuen Programm von Peter 
Gschwendter versuchen eine Auswertung zu machen. Ansonsten wird sie eben ins nächste Heft verlagert. 
Also könnt Ihr euch überraschen lassen ob sie im Heft ist oder nicht. Aus Zeitgründen schreibe ich eben 
dieses Vorwort schon vorher. 
 

VOX POPULI NEUSTART 
 
Bisher haben sich immer noch zu wenig angemeldet. Anbei finden die Onlineabos ein Zugabgabeblatt zum 
ausfüllen. Alle POST-abos können das normale ZAF verwenden. Anmeldungen hab ich bisher 6 Personen 
soviel ich weiß. Bei 10 wird die Partie gestartet, wobei ich bisher auch noch nicht richtig dazugekommen bis 
Werbung dafür zu machen, was in dieser oder nächster Woche passieren wird. 
 
 
Bei Bretton Woods wird Kannitverstan demnächst aussteigen. Was bedeutet, daß ein großes Agrarland die 
Welt verlässt und die kleineren sich die Handelspartner schnappen können, auch wenn es schwer sein dürfte 
die Anforderungen zu schaffen. 
 
Turbo 2000 hat die letzte Runde der 2.Saison geschafft und mit dem Abschneiden meines Rennstalles 
xxxxxzensiertxxxxxxxxx. 
 
 
Dies waren so einmal die diversen Informationen rund um den POSTSPILLION 
 
Sodele, das wars dann wieder einmal von meiner Seite 
 
POSTSPILLION 153 sollte eigentlich dann Ende Februar bei Euch sein. 
 
Gruß Michael 
 
 
 
 
Freie Spielplätze gibt es weiterhin in folgenden Partien: 

Bretton Woods Einstieg jederzeit möglich
High Noon Anonym Einstieg zu Partiestart möglich
High Noon Offen Einstieg zu Partiestart möglich
Revolveropoker Zur Zeit stillgelegt
Sugar Ray Einstieg jederzeit möglich
Sugar Ray Championsship Einstieg zu Turnierstart möglich
Tournament Golf Einstieg jederzeit im Internet möglich
Turbo 2000 Einstieg jederzeit möglich
Vox Populi JETZT ANMELDEN
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BRETTON WOODS 110BRETTON WOODS 110BRETTON WOODS 110BRETTON WOODS 110    
Spielleiter: Michael Frenzel, Gussenbauergasse 2/13, A-1090 Wien,0043-1-3153631; frenzel@postspillion.de   

Homepage: http://www.postspillion.de ,  Meine eigene Homepage: http://www.mfunited.de/ 
Bretton Woods                                                                                                                                                         Januar 2002 

 
BRETTON  WOODS erscheint exklusiv im POSTSPILLION als Begleitinformation zum gleichnamigen Postspiel. Das 
Postspiel    BRETTON WOODS ist ein Strategiespiel aus der Wirtschaftswelt für beliebig viele Spieler. Jeder Spieler versucht 
als  Staatsoberhaupt eines Landes durch den geschickten Einsatz seiner Bevölkerung. Produktionsmittel und Grundstoffe den  
Lebensstandard seines Landes zu erhöhen und die Entwicklung des Landes zu fördern. Die Spezialisierung eines Landes 
beendet rasch die anfängliche Autarkie und erfordert internationale Kooperation in ihren vielfältigen Formen (z.B. Welthandel) 
einschließlich militärischer Angriffe und Bündnisse. 
 

Neuigkeiten in Bretton Woods: 
 
Äthiopia wird wohl stillgelegt werden und schon kommt der nächste Schock. Kannitverstan wird sich von Bretton Woods 
lösen. Werden es die anderen Agragländer schaffen den Ausfall zu kompensieren? Man darf gespannt sein. Diese Rudne war 
dann doch eine leichte Chaosrunde. Ich hoffe es passt alles Beschwerden bitte an den Spielleiter. Ich kann mir schon 
vorstellen, dass von einem Land evtl. etwas kommt. Warum die Lebensqualität sich ändert auch wenn sie vorhersehbar ist kann 
ich Euch leider nicht erklären. 
 

Weltmarkt 
                 Kauf     Verkauf     Umsatz  Überschuß 
Konsumgüter       11 - 13       12          74         0 
Agrarprodukte        1           1           8         0  
Energie              8        6 - 42        53        70  
Rohstoffe            5           5         100         0  
Waffen              (7)          -           0         0  
 

Industrie:    Der Preis für eine Industrie beträgt 60 Goldeinheiten 
 
Statistik, Industrien und Goldmenge: 
 
Transfervolumen: 1109 k 46576 a 8289 e 7214 r 0 w 0 g 
Handelsvolumen: Kosten 1725 g, Gewinn 1678 g, Schwund 47 g 
 
Industrien und Goldmenge: 
 
Kauf von I: 0 (Kosten 0 g) 
Tja hier sollte wieder etwas stehen, aber das hat wohl wieder das Auswertungsprogramm geschluckt 
 

Transfer 
 
Äthiopia       an Sandistan                45e  gegen:     
Äthiopia       an Biberien                 45e  gegen:     
Äthiopia       an Welington                45e  gegen:     
Afroland       an Welington               335a  gegen:  r  
Afroland       an Zauberland              335a  gegen:  e  
Afroland       an Mah-jongg               335a  gegen:  e  
Bananien       an WüsteGorbi            15000a  gegen:     
Bananien       an Minerva                4000a  gegen:     
Bananien       an Fundgrube              8000a  gegen:     
Biberien       an Schalkland              500r  gegen:  Vertrag  
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Biberien       an Randalien                60k  gegen:    
Biberien       an Sandistan               250r  gegen:     
Fundgrube      an Bananien           520k 866r  gegen:  8870a nach Formel  
Fundgrube      an Kannitverstan      300k 400r  gegen:  siehe Kontakt  
Fundgrube      an Schalkland         100k 700r  gegen:  100k=Foerderprogramm  
Fundgrube      an WüsteGorbi        100k 1500r  gegen:  100k=Foerderprogramm  
Kannitverstan  an Minerva                1800a  gegen:     
Kannitverstan  an Schalkland        5000a 200g  gegen:     
Kannitverstan  an Fundgrube              2110a  gegen:     
Kannitverstan  an Mah-jongg               600a  gegen:     
Kitkat         an Kannitverstan            60k  gegen:     
Kitkat         an Minerva                2000a  gegen:     
Kitkat         an Fundgrube               900a  gegen:     
Kitkat         an WüsteGorbi              900a  gegen:     
Mah-jongg      an Minerva                 197e  gegen:     
Mah-jongg      an Kitkat                   90e  gegen:     
Mah-jongg      an Randalien                41e  gegen:     
Mah-jongg      an Welington                55e  gegen:     
Minerva        an Kannitverstan       30k 684r  gegen:  1800a+1900a(R111)  
Minerva        an Kitkat              50k 300r  gegen:  1000a+1000a(R111)  
Minerva        an WüsteGorbi          20k 910r  gegen:  970e+50e  
Randalien      an Welington               300a  gegen:  Depot3  
Randalien      an Biberien                780a  gegen:  Depot1  
Sandistan      an Fundgrube              3000a  gegen:     
Sandistan      an Biberien               1000a  gegen:  250r  
Sandistan      an Zauberland              760a  gegen:     
Schalkland     an Bananien                577e  gegen:  wie angek  
Schalkland     an Biberien                507e  gegen:  wie angek  
Schalkland     an Kannitverstan           527e  gegen:  wie angek  
Schalkland     an Fundgrube              1416e  gegen:  wie angek  
Welington      an Afroland                 70r  gegen:     
Welington      an Randalien                60r  gegen:  Depot  
Welington      an Zauberland               70r  gegen:     
WüsteGorbi     an Kitkat                   50e  gegen:     
WüsteGorbi     an Bananien               1120e  gegen:     
WüsteGorbi     an Minerva                1020e  gegen:     
WüsteGorbi     an Fundgrube              2630e  gegen:     
Zauberland     an Afroland                 80e  gegen:     
Zauberland     an Minerva                 160e  gegen:     
Zauberland     an Sandistan               144e  gegen:     
Zauberland     an Welington               145e  gegen:     

 
Die einzelnen Länder 

 
Musterländle     Typ      Agrarfaktor: 2.5  Äthiopia          E     Agrarfaktor: 2.6 
B:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu  Imm        B:  916=  843     0   -89  152   10    
k:  Add=  Anf         Alt   Neu  Han   Tra  k:  141=  152         -46   35    0    0  
A:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             A:  236=  203     0   -22   55          
a:  Add=  Anf   Vbr   Alt   Neu  Han   Tra  a: 2644= 3164  -843  -204  527    0    0  
E:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             E:  263=  245     0   -26   44           
e:  Add=  Anf   Vbr   Alt   Neu  Han   Tra  e:  245=  225   -89    -1  245    0 -135  
R:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             R:   18=   19     0    -1    0          
r:  Add=  Anf   Vbr   Alt   Neu  Han   Tra  r:  244=  337   -89   -23   19    0    0  
I:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             I:   90=   89     0    -9   10          
w:  Add=  Anf   A/V   Alt   Neu  Han   Tra  w:    0=    0     0     0    0    0    0  
g:  Add=  Anf   Ind        Mine  Han   Tra  g: 1278= 1134     0        144    0    0  
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Afroland        A    Agrarfaktor: 2.4  Bananien             A       Agrarfaktor: 3.0 
B:1860=1615     0 -170  366  49        B: 28902= 27024      0 -2654  4396  136   
k: 296= 366       -109   39   0     0  k:  4687=  4396        -1496  1267    0   520  
A:1430=1110     0 -109  429            A: 23237= 21960      0 -2210  3487          
a:2666=2622 -1615    0 2664   0 -1005  a:119180=113296 -27024 -5972 65880    0-27000  
E:   3=   4     0   -1    0            E:     0=     0      0     0     0          
e:  84= 114   -39  -75    4   0    80  e:  1697=  1566  -1566     0     0    0  1697  
R:   2=   3     0   -1    0            R:     0=     0      0     0     0          
r:  70=  39   -39   -3    3   0    70  r:  1910=  2725  -1566  -215     0  100   866  
I: 160= 179     0  -19    0            I:  1727=  1569      0  -141   299          
w:   1=   1     0    0    0   0     0  w:     1=     1      0     0     0    0     0  
g: 137=   2     0       135   0     0  g:  1828=  2292      0          36 -500     0  
 
 
Biberien          R    Agrarfaktor: 2.9  Fundgrube          R       Agrarfaktor: 2.8 
B: 3026= 2978     0 -310   383 -25       B:28765=27850      0 -2847  3881 -119   
 
k:  420=  383        -86   180   3  -60  k: 3730= 3881         -758  1700  -73 -1020  
A:  431=  457     0  -55    29           A: 7988= 6828      0  -695  1855          
a: 7428= 8323 -2978 -732  1035   0 1780  a:40836=37959 -27850 -2395 19118   -6 14010  
E:    0=    0     0    0     0           E:    1=    1      0     0     0          
e:  552=  540  -529  -11     0   0  552  e: 4047= 3851  -3850     0     1   -1  4046  
R: 2019= 1915     0 -185   289           R: 8608= 7971      0  -813  1450          
r: 2917= 2470  -529 -127  1915 -62 -750  r: 7971= 7316  -3850     0  7971    0 -3466  
I:  534=  529     0  -55    60           I: 4135= 3851      0  -416   700          
w:    0=    0     0    0     0   0    0  w:    0=    0      0     0     0    0     0  
g: 1876= 1509     0         90 277    0  g:12667=11599      0         144  924     0  
 
 
Kannitverstan      A        Agrarfaktor: 2.3  Kitkat          A     Agrarfaktor: 2.3 
B:12691=11960      0 -1205  1896    40        B:2807=3082     0 -306  154 -123   
k: 2035= 1896         -681   430     0   390  k: 153= 154        -54   61    2   -10  
A:14713=14706      0 -1493  1500              A:2735=2935     0 -283   83          
a:35644=35764 -11960 -1465 22815     0 -9510  a:6802=6941 -3082   -7 6750    0 -3800  
E:    0=    0      0     0     0              E:   1=   1     0    0    0          
e:  527=  500   -500     0     0     0   527  e: 141=  61   -61    0    1    0   140  
R:   28=   30      0    -2     0              R:   2=   2     0    0    0          
r: 1483= 1038   -500  -169    30     0  1084  r: 700= 545   -61  -86    2    0   300  
I:  529=  510      0   -51    70              I: 154= 168     0  -14    0          
w:    0=    0      0     0     0     0     0  w:   0=   0     0    0    0    0     0  
g:  343=  417      0         126     0  -200  g:   0=  24     0         0  -24     0  
 
 
Mah-jongg         E     Agrarfaktor: 2.8  Minerva            R      Agrarfaktor: 2.3 
 
 
B: 1275= 1091     0 -132  273   43        B:  7556= 7109     0  -712 1133   26   
k:  258=  273        -84   59   10     0  k:  1217= 1133        -317  491   10  -100  
A:   99=   72     0   -8   35             A:  1123= 1052     0  -113  184          
a: 2765= 2985 -1091 -265  201    0   935  a: 16619=15075 -7109 -1566 2419    0  7800  
E:  608=  588     0  -70   90             E:    14=   16     0    -2    0          
e:  588=  552  -169    0  588    0  -383  e:  1393= 1293 -1293     0   16    0  1377  
R:    0=    0     0    0    0             R:  4038= 3807     0  -369  600          
r:  135=  317  -169  -13    0    0     0  r:  4078= 3485 -1293   -27 3807    0 -1894  
I:  173=  169     0  -16   20             I:  1439= 1363     0  -126  202          
w:    0=    0     0    0    0    0     0  w:     0=    0     0     0    0    0     0  
g:  165=  150     0       135 -120     0  g:  1353= 1393     0         90 -130     0  
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Randalien         A     Agrarfaktor: 2.7  Sandistan         A       Agrarfaktor: 2.5 
B: 1564= 1609     0 -176  162  -31        B: 5560= 5396     0  -543   736  -29   
k:  182=  162        -70   30    0    60  k:  636=  736        -243   136    7     0  
A: 1410= 1474     0 –158   94             A: 4778= 4727     0  -457   508          
a:13651=13441 -1609-1080 3979    0 -1080  a:29414=29753 -5396 -1998 11817   -2 -4760  
E:    0=    0     0    0    0             E:    0=    0     0     0     0          
e:   41=   40   -40    0    0    0    41  e:  235=  151  -151     0     0   46   189  
R:    0=    0     0    0    0             R:    0=    0     0     0     0          
r:   98=   87   -40   -9    0    0    60  r:  550=  558  -151   -82     0  -25   250  
I:   45=   41     0   -6   10             I:  267=  281     0   -29    15          
w:    0=    0     0    0    0    0     0  w:    0=    0     0     0     0    0     0  
g:  464=  449     0        15    0     0  g:  610=  883     0          45 -318     0  
 
Schalkland        E      Agrarfaktor: 2.0  Welington        R       Agrarfaktor: 2.7 
B: 8410= 8318     0  -829 1014  -93        B: 771= 700      0   -70   131   10   
k: 1021= 1014        -363  255   15   100  k: 171= 131          -50    80   10     0  
 
A: 2806= 2904     0  -303  205             A:  73=  82      0    -9     0          
a:14755=18224 -8318 -1483 1332    0  5000  a:1523=1753   -700  -189    24    0   635  
E: 5654= 5115     0  -512 1051             E:   3=   3      0     0     0          
e: 5115= 4633 –1606     0 5115    0 -3027  e: 255= 211   -211     0     3    7   245  
R:    0=    0     0     0    0             R: 525= 477      0   -43    91          
r: 2287= 2946 -1606  -248    0   -5  1200  r: 485= 428   -211    -1   477   -8  -200  
I: 1731= 1606     0  -175  300             I: 242= 228      0   -26    40          
w:    0=    0     0     0    0    0     0  w:   0=   0      0     0     0    0     0  
g:  344=  191     0        108 -155   200  g: 147= 283      0           0 -136     0  
 
WüsteGorbi         E     Agrarfaktor: 3.2  Zauberland        E      Agrarfaktor: 2.8 
B:11623=10955      0 -1153 1771  50        B: 2401= 2120     0  -228  455   54   
k: 2182= 1771         -582  874  -1   120  k:  429=  455        -153  110   17     0  
A:  499=  565      0   -66    0            A:  290=  220     0   -27   97          
a:19202=16389 -10955 -2140    0   8 15900  a: 3367= 4102 -2120  -325  615    0  1095  
E: 9006= 8311      0  -805 1500            E:  956=  914     0  -101  143          
e: 8180= 7626  -2774     0 8180 -32 -4820  e:  914=  842  -293     0  914  -20  -529  
R:    0=    0      0     0    0            R:    5=    5     0     0    0          
r: 2928= 3620  -2774  -328    0   0  2410  r:   71=  299  -293   -10    5    0    70  
I: 2886= 2774      0  -288  400            I:  299=  293     0   -34   40          
w:    0=    0      0     0    0   0     0  w:    0=    0     0     0    0    0     0  
g: 1874= 1594      0         84 196     0  g:  165=  204     0         45  -84     0  
 

Kontakte 
Afroland: - 
Äthiopia: 3.NMR und wird in 2 Runden stillgelegt 
Bananien: Fundi: habe 8000a geliefert. Schalkland: R.110: 600e, R.111: 640e. Wüste: was soll ich von Dir nur halten? 
Biberien: SCHALKLAND: Bedarf wären so um 600e, sehe aber dass du viel r unnütz rumliegen hast... 
Fundgrube: SCHALKLAND, WÜSTEGORBI: Da in Euren Kontoren viele meiner Rohstoffe nutzlos veralten, habe 
ich die planmäßigen Lieferungen diesmal um WEITERE 100r reduziert und als Guthaben für Euch verbucht (siehe auch meine 
Presse zur letzten Runde). Bisher aufgeschobene Liefermengen: SCHALKLAND: 1100r, WÜSTEGORBI: 1100r. Das 
Förderprogramm für neue Energie (siehe letzte Presse) wird natürlich weiter fortgesetzt... BANANIEN: Dein r-Vorrat ist jetzt 
wieder stark angewachsen, so daß ich auch bei Dir (s.o.) reduziert habe (Plan: 1150). Jetzt aufgeschobene Liefermenge: 344r. 
Ich bin gespannt, ob meine Lieferformel für a diesmal funktioniert... KANNITVERSTAN: Ich habe das Liefervolumen von k 
wunschgemäß mehr als verdoppelt (140k -> 300k). Mehr a kann ich aber derzeit nicht essen... KITKAT, WÜSTEGORBI: 
Ich "leide" derzeit unter einer weit mehr als reichlichen Versorgung mit a (und gleichzeitig unter Transferzeilenmangel). 
Leider sehe ich daher momentan keinen Spielraum für neue "Schocks". Ich hoffe, daß WüsteGorbi das kleine Defizit in 
meinem a-Konto mit einer entsprechenden k-Lieferung ausgleichen kann !?! 

Kannitverstan: Partner: In Kürze werde ich die Partie beenden. Vielen Dank für die gute Zusammenarbeit. Ich 
hoffe, es kommt keiner in Schwierigkeiten. Natürlich könnt Ihr Eure Lieferungen einstellen und besser einsetzen.  
Kitkat: Fundgrube, WüsteGorbi: Fundgrube -1350 a, WüsteGorbi -1450 a. Ich werde einfach einmal weiterliefern bis ich 
irgendwann etwas bekomme. 
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Mah-jongg: Randalien: Ich werde einmal ein wenig noch weiterliefern. Mal sehen Kitkat: Diesmal gabs wieder etwas 
mehr Minerva: Steigerung dürfte kein Problem sein. Also 212 in der nächsten Runde. 
Minerva: Bananien: 1765a gut. Kitkat: 15k Ausgleich; noch 852a gut.=20 WuesteGorbi: 980r+20k:1040e+50e in 
R111. Zauberland: 8e gut. 
Randalien: Depot(Nr.): Biberien (1) 0a, Mah-Jongg (2) 400a, Welington (3) 0a. Mah-Jongg: o.k. sag bitte Bescheid 
wenn's soweit ist. Welington: Lieferung sofort, oder hast Du spezielle Wünsche? 
Sandistan: FUNDGRUBE: Wann geht´s weiter? Könnte jede Rd was brauchen. ÄTHIOPIA: Noch da? 
Schalkland: Ich kündige die für die nächste Runde geplante Liefermenge jeweils an. Bedarf und Entwicklungspläne bitte 
mitteilen, aber bitte nicht mit sofortiger Mehrlieferung rechnen. Im Interesse des eigenen Wachstums kann ich nicht alle 
Wünsche sofort erfüllen. An Bananien: 600e nächste Runde. Ich hatte 570e diese Runde angekündigt und bin dabei Deinem 
Vorschlag aus Runde 108 gefolgt, meine Ankündigung orientierte sich eng an der zu erwartenden Energiemenge. An 
Biberien: 525e nächste Runde. Dein Bedarf? An Fundgrube: 1600e nächste Runde. Wie bezieht sich Deine Ankündigung auf 
meine Schulden von 200k? Man kann auch gegen Deinen Rückstand an r verrechnen. Was bedeutet die Zweckbindung 
quantitativ? Du bekommst bei meiner Produktionsausweitung (die Dir hoffentlich jetzt ausreicht) ohnehin immer den größten 
Anteil. An Kannitverstan: ca. 550e nächste Runde. 
Welington: Sah diese Runde ganz gut aus. Ich konnte einiges ausbauen nur fehlen mir dringend a. Wer kann mir a liefern.  
WüsteGorbi: Fundgrube, Bananien, Minerva: plane nächste Runde: 2750, 1150, 1050 alle: mußte Produktion 
drosseln wegen Personalmangel(!?) Schickt Gastarbeiter, es soll ihnen auch an nichts mangeln...Nein, ernsthaft, ich muß den 
Lebensstandard erhöhen und muß daher mit k zur Zeit knausern. Das ändert sich aber sicher bald wieder. 
Zauberland: Welington, Sandista und Minerva: Entschuldigt bitte, dass ich Euch schon wieder mehr geliefert habe. 
Nun habe ich wohl in der nächsten Runde das Problem, dass mir niemand außer Welington r liefert, da ich mit Minerva alle 2 
Runden nur liefere. Was mache ich dann mit knappen 700e? Sandistan: Ich denke Du kannst noch 30 weitere e gebrauchen, 
die ich Dir in Runde 111 liefere. Auch Du Welington wirst in der nächsten Runde einen E-Schock bekommen von +30. 
Müsstest Du doch schaffen, oder? Alle: Ich werde wohl in der nächsten Runde 300 e zu je 6 auf den Markt werfen. Wer also 
etwas kaufen will der sollte das machen. 
  
Durchschnittswerte aller Länder: 
 
Durchschnittswerte der letzten Runden 
B:7875 k:1170  A:4123  a:21099 E:1100 e:1597 R:1016 r:1728 I:960 w: 0 g:1550; (110) 
B:7350 k:1056  A:4111  a:20266 E: 949 e:1387 R: 889 r:1638 I:853 w: 0 g:1382; (109) 
B:7028 k:1031  A:3956  a:20197 E: 868 e:1300 R: 815 r:1691 I:810 w: 0 g:1323; (108) 
B:5769 k: 842  A:3301  a:16932 E: 685 e:1020 R: 720 r:1501 I:659 w: 0 g:1217; (107) 
B:5532 k: 832  A:3168  a:16361 E: 644 e: 952 R: 692 r:1450 I:631 w: 0 g:1159; (106) 
B:5024 k: 774  A:2912  a:14607 E: 578 e: 855 R: 673 r:1283 I:582 w: 0 g:1259; (105) 
B:4790 k: 720  A:2712  a:14785 E: 548 e: 894 R: 673 r:1182 I:555 w: 0 g:1248; (104) 
 
Ein Spieleintritt neuer Spieler ist jederzeit möglich. Näheres enthält die Spielregel, die ebenso wie Zugabgabeblätter beim 
Herausgeber bezogen werden kann. Jeder Neueinsteiger kann seinen Landestyp frei wählen.  
 
Weltlebensqualität: 0.150049 (0.148637) in Runde 110 (111) 
                    0.146790 (0.143722) in Runde 109 (110) 
                    0.149158 (0.146790) in Runde 108 (109) 
                    0.150520 (0.145964) in Runde 107 (108) 
                    0.155450 (0.150520) in Runde 106 (107) 
                    0.150427 (0.154138) in Runde 105 (106) 
                     

Grundausstattung für neue Spieler: 
 
B:700 ; k:100; A: 400; a:1900; E: 80; e: 80; R: 80; r: 80; I: 80; w:0; g:1300; 
 
Das war es dann einmal wieder von meiner Seite 
 
ZAT für die E-Mail Mitspieler: 06.02.2002 
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Der Rennanzeiger Turbo 2000 erscheint regelmäßig als Begleitinformation zum PostspielTurbo 2000.
Turbo 2000 ist ein Strategiespiel aus der Welt des Formel-1-Sports für beliebig viele Spieler ab 14 Jahren.
Jeder Spieler versucht, einen erfolgreichen Rennstall aufzubauen und im Kampf um die alljährliche Welt-
meisterschaft möglichst viele WM-Punkte zu sammeln. Dieses Ziel kann sowohl durch die Entwicklung
und den Bau von herausragenden Wagen, Motoren oder Reifen als auch durch die direkte Teilnahme an den
einzelnen Rennen in Angriff genommen werden. Je nach Neigung der einzelnen Spieler bietet sich im
sportlichen und im geschäftlichen Bereich ein weites Betätigungsfeld. Am Ende zählt nur der langfristige
Erfolg.

We gen beruflicher und privater Überlastung hatte ich keine Zeit für einen

RENNBERICHT

GROSSER PREIS VON FRANKREICH

1. Spooky: Arrows-W15, Milestone-M19, Girona-R16, Fisichella-F20
MMM 501(1) Pole: W 51(1) SP, 51(1) SP, M 51(1) SP, 51(1) SP,
51(1) SP, M 51(1) SP, 51(1) SP, 51(1) SP, W 51(1) SP

2. Spooky: Arrows-W15, Milestone-M19, Girona-R16, Rosberg-F22
MMMMW 447(3): W 4(3), M 5(2), 51(2), Dreher 51(2), 51(2), 51(2), M 51(2), 51(2), 51(2)

3. Arrows: Arrows-W15, Milestone-M18, Girona-R16, Lauda-F20
352(5): WM 4(4), 5(3), W 51(3), M 51(3), M 51(3), 51(3), 51(3), 51(3), M 51(3)

4. Chance2000: Arrows-W15, Brumm2000-M19, Girona-R16, Caracciola-F19
375(4): WMMMM 4(5), 5(4), 51(4), 51(4), 51(4), MMM 51(4), M 51(4), 51(4), M 51(4)

5. Chance2000: Arrows-W15, Milestone-M19, Girona-R16, Villeneuve-F20
M 351(6): W 4(6), 5(5), 51(5), 51(5), M 51(5), 51(5), 51(5), 51(5), 51(5)

6. Chance2000: Arrows-W15, Milestone-M15, Girona-R16, Heidfeld-F17
MM 350(7): WM 4(7), 5(6), 9(6), W 9(6), 9(6), M 9(6), 9(6), 9(6), M 9(6)

7. Brumm2000: FTL-W13, Brumm2000-M19, Girona-R16, Coulthard-F20
MMM 453(2): WM 4(2), 4(7), 4(7), 4(7), 4(7), 4(7), 4(7), M 4(7), W 4(7)

8. Beetle: FTL-W13, Brumm2000-M19, Girona-R16, Schumacher-F20
257(11): W 4(11), 4(10), 4(10), 4(9), 4(9), 4(8), 4(8), 4(8), W 4(8)

9. Chance2000: Arrows-W13, Milestone-M19, Girona-R16, Alonso-F17
349(8): W 4(8), 4(8), Box 4(8), 4(8), 4(8), 4(9), M 4(9), 4(9), M 4(9)

10. FTL: FTL-W14, Brumm2000-M19, Girona-R16, Frentzen-F19
W 346(9): WM 4(10), 4(9), 4(9), 4(10), 4(10), 4(10), 4(10), W 4(10), M 4(10)

11. Auricom: Arrows-W14, Schluderia-M17, Girona-R16, Irvine-F16
M 240(13): WM 4(12), M 4(12), M 4(12), 4(12), 4(12), 4(12), M 4(11), 4(11), 4(11)

12. FTL: FTL-W12, Brumm2000-M19, Girona-R16, Scheckter-F16
M 257(10): WM 4(9), 4(11), 4(11), 4(11), 4(11), 4(11), 4(12), 4(12), 4(12)
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13. Spirituoso: Arrows-W15, Schluderia-M17, Girona-R16, Zonta-F20
208(14): WM 4(13), M 4(13), 4(13), 4(13), M 4(13), 4(13), 4(13), 4(13), 4(13)

14. FTL: FTL-W10, Brumm2000-M11, Girona-R16, Danner-F15
256(12): W 0(14), 0(14), Box 0(14), 0(14), 0(14), M 0(14), 0(14), 0(14), 0(14)

x. Spirituoso: FTL-W9, Schluderia-M17, Girona-R16, Barrichello-F15
M 207(15) nicht qualifiziert

x. Auricom: FTL-W10, Brumm2000-M13, Turbo-R11, Suzuki-F15
200(16) nicht qualifiziert

x. Spooky: Arrows-W12, Milestone-M19, Girona-R16, Fittipaldi-F20
MMW 182(17) nicht qualifiziert

x. Auricom: Turbo-W11, Schluderia-M17, Girona-R16, Montoya-F15
M 180(18) nicht qualifiziert

x. Beetle: FTL-W11, Milestone-M19, Girona-R16, Alesi-F17
152(19) nicht qualifiziert

x. Beetle: FTL-W10, Milestone-M16, Girona-R16, Stewart-F16
104(20) nicht qualifiziert

x. Beetle: FTL-W9, Milestone-M14, Girona-R16, Bernoldi-F14
80(21) nicht qualifiziert

KLEINER PREIS VON DEUTSCHLAND

1. Girona: FTL-W16, Milestone-M15, Girona-R16, Ascari-F23
182(2): W 40(1), 90(1), 140(1), Box 180(1), 233(1), M 233(1)

2. X: Arrows-W14, Schluderia-M17, Girona-R16, Rindt-F20
M 245(1) Pole: WMM 30(2), 60(2), 90(2), 135(2), 180(2), 225(2)

3. Girona: FTL-W14, Milestone-M15, Girona-R16, Larrauri-F23
181(3): W 30(4), M 50(3), 80(3), M 110(3), 140(3), 167(3)

4. BavariaBMW: BavariaBMW-W9, Turbo-M10, Girona-R16, Lehto-F15
MW 101(4): W 30(3), 40(4), 50(4), 85(4), 95(4), 119(4)

5. X: FTL-W8, X-M10, Spirituoso-R10, Hulme-F13
MM 90(5): WW 0(5), 0(5), M 0(5), 0(5), 15(5), W 30(5)

6. Girona: Turbo-W6, Milestone-M3, Girona-R16, Burti-F19
37(6): WM 0(6), Dreher 0(6), 0(6), 0(6), 0(6), Box 0(6)

7. Girona: FTL-W6, Milestone-M5, Girona-R16, Fangio-F21
Dreher 0(7): WMM 0(7), 0(7), 0(7), 0(7), 0(7), 0(7)

TRAININGSLAGER

Rennstall Fahrer Betrag

1. Spooky Panis-F18 61.000
2. X Prost-F20 42.000
3. Milestone Stuck-F22 30.000
4. Arrows Wurz-F19 16.000
5. Arrows Herbert-F16 11.000

x. Arrows Clark-F17 1.000
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ENDSTAND DER WELTMEISTERSCHAFTEN

WA GEN MOTOREN REIFEN FAHRER

Arrows 35 Milestone 25 Girona 59 Villeneuve Chance2000 31
FTL 25 Brumm2000 19 Turbo 1 Frentzen FTL 24

Schluderia 9 Fisichella Spooky 21
X 4  Rosberg Spooky 19
Turbo 3 Schumacher Beetle 18

Caracciola Chance2000 11

Coulthard Brumm2000 10
Lauda Arrows 6
Heidfeld Chance2000 4
Prost X 4
Alesi Beetle 1
Irvine Auricom 1

RENNSTÄLLE

Arrows Geld 68.867 WM-Punkte 71
Technischer Stand W23: 2100124200
Material Arrows-W13, Arrows-W7, Milestone-M18, Milestone-M14, 6 Girona-R16
Fahrer Wurz-F23.9: 40.000, Herbert-F20.6: 40.000, Scheckter-F19.3: 45.000

Auricom Geld 93.000 WM-Punkte 1
Material Arrows-W17, Arrows-W13, Turbo-W11, FTL-W10, 2 Brumm2000-M20,

Schluderia-M16, 2 Brumm2000-M13, Schluderia-M12, Milestone-M11, Girona-
R16, 3 Turbo-R11

Fahrer Lauda-F23.2: 90.000, Irvine-F18.4: 45.000, Montoya-F17.6: 45.000

BavariaBMW Geld -249.581 WM-Punkte 11
Technischer Stand W16: 0100203204
Material BavariaBMW-W12, Turbo-W9, BavariaBMW-W7, Brumm2000-M20,

Brumm2000-M14, Turbo-M9, Turbo-M7, Turbo-M2, Girona-R16, 6 Turbo-R10, X-
R10

Beetle Geld 737.200 WM-Punkte 53
Material 2 FTL-W19, 2 FTL-W11, FTL-W10, FTL-W9, 2 Brumm2000-M20, 2

Brumm2000-M19, 2 Milestone-M19, Milestone-M16, Milestone-M14, 4 Girona-
R16

Fahrer Schumacher-F22.7: 44.000, Panis-F22.0: 64.000, Alesi-F19.2: 45.000

Brumm2000 Geld 1.301.000 WM-Punkte 41
Technischer Stand M20: 1104401231
Material FTL-W19, FTL-W11, FTL-W8, Brumm2000-M20, Brumm2000-M14,

Brumm2000-M9, 9 Girona-R16
Fahrer Coulthard-F22.5: 40.000
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Chance2000 Geld 3.258.000 WM-Punkte 63
Material 2 Arrows-W14, Arrows-W13, 2 Arrows-W12, Arrows-W11, 2 FTL-W10, 3

Brumm2000-M20, Brumm2000-M19, 2 Milestone-M17, 2 Milestone-M15,
Brumm2000-M14, 2 Schluderia-M14, X-M12, Brumm2000-M10, Milestone-M10,
17 Girona-R16, 2 Girona-R12

Fahrer Fisichella-F23.6: 91.000, Villeneuve-F23.2: 59.000,
Caracciola-F22.4: 48.000, Heidfeld-F20.3: 49.000, Senna-F20.2: 52.000

DutchRace Geld -665.993 WM-Punkte 0
Material FTL-W15, Turbo-W13, 2 BavariaBMW-W10, 2 Brumm2000-M15, Turbo-M11,

Turbo-M6, 4 Girona-R16, 4 Turbo-R13

FTL Geld 2.036.923 WM-Punkte 70
Technischer Stand W19: 0120313442
Material FTL-W19, 2 FTL-W11, 2 Brumm2000-M17, Brumm2000-M11, Brumm2000-M10,

7 Girona-R16, Girona-R12, Spirituoso-R10
Fahrer Frentzen-F22.0: 90.000, Clark-F19.0: 65.000

Girona Geld 6.743.095 WM-Punkte 91
Technischer Stand R16: 0213322013
Material FTL-W15, FTL-W13, X-W13, 2 Brumm2000-M20, Milestone-M14, Milestone-

M13, 4 Girona-R16
Fahrer Ascari-F26.8: 80.000, Larrauri-F26.2: 42.000,

Fangio-F23.6: 70.000, Burti-F22.6: 42.000

Milestone Geld 111.609 WM-Punkte 52
Technischer Stand M20: 2103202334
Material 2 Turbo-W8, Turbo-W6, Turbo-W1, Milestone-M19, Milestone-M15, Milestone-

M11, 4 Milestone-M10, Milestone-M9, Milestone-M7, Milestone-M5, 17 Girona-
R16

Fahrer Stuck-F26.5: 45.000, Alboreto-F21.7: 40.000, Salo-F19.5: 45.000

RolisRoyce Geld -1.339.143 WM-Punkte 6
Technischer Stand W10: 2444422304
Material 3 RolisRoyce-W10, Turbo-W7, 2 Brumm2000-M12, 4 Girona-R12, Girona-R11
Fahrer Alonso-F19.6: 55.000, Stewart-F18.3: 45.000

Schluderia Geld -35.520 WM-Punkte 19
Technischer Stand M19: 3013142312
Material 3 Schluderia-M18, Schluderia-M17, Schluderia-M9, Turbo-M5

Spirituoso Geld 370.880 WM-Punkte 1
Material Arrows-W17, Arrows-W14, FTL-W9, Schluderia-M17, Schluderia-M16, Schluderia-

M14, Schluderia-M9, 2 Girona-R16, 4 Spirituoso-R12, 2 Turbo-R10
Fahrer Zonta-F22.4: 89.000, Ratzenberger-F17.9: 45.000
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Spooky Geld 5.975.000 WM-Punkte 71
Material 2 Arrows-W13, Arrows-W12, Arrows-W11, Arrows-W10, 5 Milestone-M19,

Milestone-M17, Milestone-M14, 2 Milestone-M13, 9 Girona-R16, 5 Girona-R13
Fahrer Rosberg-F25.4: 165.000, Jones-F23.1: 145.000,

Fittipaldi-F22.5: 40.000, Brabham-F18.4: 50.000

X Geld 4.749.205 WM-Punkte 8
Technischer Stand W13: 1321143341
Material Arrows-W17, Arrows-W13, X-W13, FTL-W5, Schluderia-M14, X-M13, X-M12,

Brumm2000-M11, X-M7, 5 Girona-R16, 2 Spirituoso-R10
Fahrer Prost-F24.7: 55.000, Rindt-F23.7: 55.000,

Moss-F17.9: 40.000, Hunt-F16.1: 41.000

KOSTEN FÜR DEN BAU EINER KOMPONENTE

Arrows-W23 600.000 Brumm2000-M20 200.000 Girona-R16 20.000
FTL-W19 520.000 Milestone-M20 200.000
BavariaBMW-W16 460.000 Schluderia-M19 190.000
X-W13 400.000
RolisRoyce-W10 340.000

Es folgt die Liste der erfolgreichsten Rennställe, gemessen an den WM-Punkten. Rennställe, die nicht
mehr aktiv sind (oder es niemals waren, wie Turbo), sind in Klammern gesetzt. Rennställe, die ihre
Position verbessern konnten, sind mit einem Pluszeichen gekennzeichnet; ein Minuszeichen steht für eine
Verschlechterung.

1. Girona + 91 10. Schluderia - 19
2. (Turbo) - 90 11. BavariaBMW 11
3. Arrows + 71 12. X + 8
3. Spooky +  71 13. (Wolf) - 7
5. FTL - 70 14. RolisRoyce - 6
6. Chance2000 - 63 15. Auricom 1
7. Beetle - 53 15. (Isencart) 1
8. Milestone 52 15. Spirituoso 1
9. Brumm2000 + 41

GESCHÄFTE

Brumm2000 an Auricom: Verkaufe 2 Brumm2000-M19 zu 231.000 (2 ausgeführt)
Arrows an Auricom: Verkaufe 1 Arrows-W15 zu 650.000 (1 ausgeführt)
FTL an Brumm2000: Verkaufe 1 FTL-W16 zu 620.000 (1 ausgeführt)
Girona an Brumm2000: Kaufe 2 Brumm2000-M19 zu 272.000 (2 ausgeführt)
Beetle an Brumm2000: Kaufe 2 Brumm2000-M19 zu 270.000 (2 ausgeführt)
BavariaBMW an Brumm2000: Kaufe 1 Brumm2000-M19 zu 231.000 (1 ausgeführt)
X an Brumm2000: Kaufe 1 Brumm2000-M19 zu 230.000
Brumm2000 an Chance2000: Verkaufe 3 Brumm2000-M19 zu 250.000 (3 ausgeführt)
BavariaBMW an Chance2000: Kaufe 1 Brumm2000-M11 zu 101.000 (1 ausgeführt)
RolisRoyce an Chance2000: Kaufe 3 Brumm2000-M11 zu 100.000 (2 ausgeführt)
Girona an FTL: Verkaufe 6 Girona-R16 zu 26.000 (6 ausgeführt)
Beetle an FTL: Kaufe 2 FTL-W16 zu 820.000 (2 ausgeführt)
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Milestone an FTL: Kaufe 1 FTL-W16 zu 800.000
Chance2000 an FTL: Kaufe 2 FTL-W16 zu 721.000
X an Girona: Verkaufe 1 X-W13 zu 620.000 (1 ausgeführt)
Arrows an Girona: Kaufe 6 Girona-R16 zu 32.000 (6 ausgeführt)
Chance2000 an Girona: Kaufe 15 Girona-R16 zu 28.000 (9 ausgeführt)
Beetle an Girona: Kaufe 4 Girona-R16 zu 26.000
Spooky an Girona: Kaufe 10 Girona-R16 zu 26.000
Auricom an Girona: Kaufe 3 Girona-R16 zu 20.000
Girona an Milestone: Verkaufe 12 Girona-R16 zu 25.000 (12 ausgeführt)
Schluderia an Spirituoso: Verkaufe 1 Schluderia-M17 zu 245.000 (1 ausgeführt)
Arrows an Spirituoso: Verkaufe 1 Arrows-W15 zu 650.000 (1 ausgeführt)
Arrows an X: Verkaufe 1 Arrows-W15 zu 650.000 (1 ausgeführt)

Auricom an Girona: Suche 6 Girona-R16 bis 26.000
Auricom an Arrows: Suche 1 Arrows-W17 bis 650.000
Brumm2000 an alle: Biete 4 Brumm2000-M20 ab 230.000
Chance2000 an alle: Biete 2 Schluderia-M14 ab 80.000
Chance2000 an Arrows: Suche 1 Arrows-W17 bis 650.000
FTL an Girona: Suche 6 R17 bis 21.000
FTL an alle: Biete 2 FTL-W19 ab 600.000
Girona an alle: Biete 15 Girona-R16 ab 15.000
Milestone an X: Biete 3 Milestone-M19 ab 200.000
Milestone an Arrows: Suche 1 Arrows-W17 bis 560.000
Milestone an alle: Biete 4 Milestone-M19 ab 220.000
Schluderia an Beetle: Biete 2 Schluderia-M18 ab 220.000
Schluderia an alle: Biete 1 Schluderia-M18 ab 220.000
Schluderia an alle: Biete 1 Schluderia-M17 ab 219.000
Spirituoso an Arrows: Suche 1 Arrows-W17 bis 690.000
Spirituoso an Schluderia: Suche 1 Schluderia-M17 bis 245.000
Spirituoso an Girona: Suche 6 Girona-R16 bis 36.000
Spooky an Milestone: Suche 6 Milestone-M19 bis 225.000
Spooky an Arrows: Suche 3 Arrows-W17 bis 650.000
X an Schluderia: Suche 2 Schluderia-M18 bis 220.000
X an Arrows: Suche 2 Arrows-W17 bis 650.000

FAHRERVERTRÄGE

VERTRAGLOSE FAHRER DES DRITTEN RENNJAHRES

Rubens Barrichello-F17.0 Christian Danner-F17.6 Satoru Nakajima-F17.8
Carel Godin de Beaufort-F17.7 Jyrki Järvilehto-F18.4 Aguri Suzuki-F17.4

VERTRAGLOSE FAHRER DES VIERTEN RENNJAHRES

Alboreto-F21.7 Danner-F17.6 Lauda-F23.2 Scheckter-F19.3
Alesi-F19.2 Fangio-F23.6 Lehto-F18.4 Schumacher-F22.7
Alonso-F19.6 Fisichella-F23.6 Montoya-F17.6 Senna-F20.2
Ascari-F26.8 Fittipaldi-F22.5 Moss-F17.9 Stewart-F18.3
Barrichello-F17.0 Frentzen-F22.0 Nakajima-F17.8 Stuck-F26.5
Beaufort-F17.7 Heidfeld-F20.3 Panis-F22.0 Suzuki-F17.4
Brabham-F18.4 Herbert-F20.6 Prost-F24.7 Villeneuve-F23.2
Burti-F22.6 Hunt-F14.1 Ratzenberger-F17.9 Wurz-F23.9
Caracciola-F22.4 Irvine-F18.4 Rindt-F23.7 Zonta-F22.4
Clark-F19.0 Jones-F23.1 Rosberg-F25.4
Coulthard-F22.5 Larrauri-F26.2 Salo-F19.5
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KONTAKTE

Arrows an Spooky und Chance2000: Dank Eurer Hilfe habe ich in dieser Saison viele Punkte in der
Wagenwertung machen können. Als Bonus bekommt Ihr die nächsten Wagen, die ihr bei mir bestellt,
zum Baupreis. Beachtet bitte die neue Ausbaustufe! Falls ich nächste Runde noch Geld habe, geht
das Forschen natürlich weiter, und Ihr bekommt noch besseres Material...

Arrows an Beetle: Girona hat das Monopol bei den Reifen und wird so das Spiel gewinnen, wenn nicht
jemand sich dazu entscheidet, Reifen herzustellen, und Girona Konkurrenz macht. Daher wollte ich
Reifen von Dir, da Du eine Reifenfabrik hattest. Nun muß ich mir die Reifen halt von Girona holen,
um noch Rennen fahren zu können.

Arrows an X: Alles klar, meine Wagen kannst Du gerne haben. Hiermit bist Du im Kreis meiner
Stammkunden herzlich aufgenommen. Beachte bitte meine neue Ausbaustufe.

Auricom:
BavariaBMW:
Beetle an Milestone: Schade für Dich. Keine Transferzeilen, keine WM-Punkte!
Brumm2000:
Chance2000 an alle: Bitte beachten: Erneut gebrauchte Motoren im Angebot.
DutchRace: NMR
FTL an Brumm2000: Alles Paletti!
FTL an Girona, Spirituoso: 1000 mal Sorry. Kommt nicht wieder vor. Tut mir auch sehr weh (fehlende

WM-Punkte). Ihr beide könnt zum SKP suchen (beliebig viele W!) und werdet beliefert!
FTL an alle: TOP-QUALITÄT! Unser FTL-W19 bringt max. Leistung! Beachtet die Risikoreduzierung

mit meinen W19.
Girona an Beetle: Danke fürs Kompliment :-)
Milestone an alle: Unser Management hat sich entschlossen, für eine weitere Saison zu stimmen, da wir

der Meinung sind, daß es gerade jetzt sehr interessant ist in diesem Spiel. Die Wagen- und
Motorenmeisterschaft ist spannend, und ich denke, auch im folgenden Jahr wird es noch spannend
bleiben, wenn meine Im- und Exportmanager keine Fehler machen. Also warten wir einmal die
Abstimmung ab.

Milestone an alle II: Crash-Test-Dummy-Kurse mit Milestones können jetzt bestellt werden. Wie Ihr seht,
haben wir unsere Motoren wieder extremen Belastungen ausgesetzt, und nur einer von drei Motoren
konnte dem nicht standhalten, und wie Ihr seht, war es die alte Entwicklungsstufe. Die neuen
Motoren halten stand. Kauft, solange der Vorrat reicht.

Milestone an Arrows: Also, ich habe einmal einen Wagen gesucht, um in der nächsten Saison Dir die
Möglichkeit zu bieten, WM-Punkte einzufahren. Ich denke, mit Striezel Stuck, einem guten
Milestone-Motor und Gironas Reifen dürfte das doch gut möglich sein, sofern ich einen Deiner
Wagen bekomme. Meine Motoren stehen für Dich zum Versand bereit, wann immer Du sie haben
möchtest.

Milestone an Beetle: Noch ja, aber nicht mehr lange. Solltest Du jetzt gesucht haben, dann wirst Du
welche bekommen. Leider hatte ich in dieser Runde keine frei, um Dir gleich welche anbieten zu
können, da ich dringend Wagen brauche.

Milestone an Brumm2000: Weißt Du, ich finde es nicht so gut, wenn Du so viele Wagen auf den Markt
wirfst, denn so kann ich meine Reifen, die ich auf den Markt werfe, nicht verkaufen. In diesem Jahr
wirst Du wohl die Meisterschaft gewinnen, aber wir werden im nächsten erneut versuchen, Dir die
Meisterschaft streitig zu machen. Aber Du warst ein fairer Sparringspartner. Auf in eine weitere
Saison.

Milestone an Schluderia: Um ehrlich zu sein, was könnten wir denn ausspionieren? So wie Deine
Mechaniker arbeiten, könnten sie doch nur etwas von uns lernen, aber bitte, wenn Du nicht möchtest,
dann lassen wir das. Es war ja nur als Hilfe gedacht. Pech gehabt!

Milestone an Spooky: Eigentlich sollte ich ja auf Dich böse sein, da Du mit einem Konkurrenzmotor mehr
Punkte eingefahren hast als mit meinem. Interrressant, wie Fisichella Rosberg in der 2. Runde
überholen ließ. Aber OK, damit müssen wir leben, und wir sind ja ein fairer Sportsmann, als das wir
deshalb die Geschäftsbeziehungen abbrechen würden. Wir hatten damals keine Motoren anbieten
können und haben uns das selber zuzuschreiben. Doch ich denke, daß dies nicht wieder vorkommt.
Wir werden ab sofort jede Runde Motoren zur Verfügung haben und wohl auch eine Transferzeile.

Milestone an X: Wie es aussieht, wirst auch Du in der nächsten Saison oben mitfahren wollen. Und
zudem wird Schluderia wohl nur noch auf die Produktion Wert legen, aber irgendwann den Anschluß
verlieren. Milestones hat Dir einmal ein Angebot gemacht für 2 Motoren. Vielleicht gefallen Dir die
Leistungsmerkmale, und wir kommen ins Geschäft.
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RolisRoyce:
Schluderia an GM: Diese Partie ist meiner Deinung nach gelaufen. Ich bin für ein Ende und Neustart!

Girona hat ein Monopol, viele Punkte und einen Haufen Geld, so daß er erfolgreich selber fahren
kann. Wenn er das nicht macht, wer dann?

Schluderia an Arrows: Ok, such nur! Bin froh über jeden Kunden.
Schluderia an Beetle: War ja nicht dein Fehler; ich habe es noch gesehen, daß kein M dastand... Wollte

unbedingt verkaufen und dachte, REinhard sieht es nicht...
Spirituoso an Milestone: Ist das nicht lächerlich, so einen Aufstand zu machen wegen einem 15er Fahrer?

Ich habe meine Besten auch verloren.
Spooky an Arrows: Und noch 3 Punkte diese Runde für Dich. Damit gibt es nun einen Gleichstand in der

Meisterschaft. Ich hoffe, ich kann dir diese Runde wieder Punkte einfahren. Ein Sieg endlich einmal
würde mich auch sehr freuen! Ich erwarte schon mit Spannung deine neue Lieferung. Ich nehme
nicht an, daß dich die Ausweitung meiner Nachfrage stört.

Spooky an Milestone: Verzeih mir. Meine Fahrer haben sich nicht an die Stallorder gehalten. Aber ich
werde diese Runde wieder alles daran setzen, dir wieder mehr Punkte einzufahren, denn jetzt habe
ich ja wieder genügend Motoren. 3 Punkte sollten es wieder mindestens werden! Hoffentlich geht es
sich für deine Meisterschaft aus. Gegen einen Fortschritt bei deinen Motoren habe ich auch nichts,
daher wieder mein Suche bei dir.

X an Arrows: Und noch zwei Boliden, bitte! Du hast doch hoffentlich weiterentwickelt?
X an Girona: Stets zu Diensten. Und wenn ich mal wieder Reifen brauche (z.B. nächste Runde), wende

ich mich vertrauensvoll an Dich.

TURBO 2000 — DISKUSSIONSFORUM

Die Abstimmung über das Partieende ergab in der ersten vorläufigen Hochrechnung ein klares und
eindeutiges Resultat: 10 Stimmen für ein viertes Rennjahr gegenüber 3 Stimmen für ein Ende nach Runde
3/6. Daß eine dieser drei Stimmen aus dem Jenseits kam, nämlich von Perser, wirft natürlich die Frage auf,
ob ein bereits ausgestiegener Rennstall überhaupt stimmberechtigt ist. Naja, bei diesen
Mehrheitsverhältnissen kann ich es mir leisten, diese Frage vorläufig offen zu lassen. Was meint ihr denn
dazu?

Und nun das genaue Ergebnis der Abstimmung:

Abbruch Enthaltung Weiter
FTL DutchRace Arrows
Perser RolisRoyce Auricom
Schluderia Spirituoso BavariaBMW

Beetle
Brumm2000
Chance2000
Girona
Milestone
Spooky
X

Damit steht fest: Es wird ein viertes Rennjahr geben! Und in Runde 3/5 stelle ich dann die Frage, ob wir
noch eine fünfte Saison dranhängen.
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MITTEILUNGEN

an alle: Neueinsteiger starten mit 1 Turbo-W16, 2 Turbo-M15, 5 Turbo-R14 und 2 Millionen in bar. Neu
errichtete Fabriken haben die Kennzahlen W14, M14 oder R14.

an RolisRoyce: Raus aus die Kartoffeln, rin in die Kartoffeln. Bis dein Konto wieder im Kreditrahmen ist,
darfst du folgendes nicht:bauen, entwickeln, suchen, kaufen. Außerdem darfst du deine Fahrer
weder in die Formel I noch ins Trainingslager schicken.

an alle: Perser ist nun vollständig abgewickelt. Mit einem Endstand von DM 2.969.900 zieht er sich auf
die Zuschauertribüne zurück.

an Chance2000: Alonso hätte noch 2 LP mehr einsetzen können.
an Spirituoso: Auch Barrichello hat sich noch ein paar Reserven für die Weihnachtsfeier aufgehoben. 15

LP mehr wären noch drin gewesen.
an Brumm2000: Da du Coulthard in die Formel I geschickt hast, konnte ich Brabham nicht in der Formel

II starten lassen. So will es die Spielregel.
an Milestone: Wenn du mal den Rennanzeiger lesen würdest, statt spektakuläre Crashes zu inszenieren,

wüßtest du, daß wir gerade erst das zweite Rennjahr beenden. Ein Rennen "6/2" wird es erst in
ferner Zukunft, wenn überhaupt, geben. Oder hattest du "2/6" gemeint? Oder vielleicht doch "II/6"?
Und warum soll ich das herausfinden?
Kurz gesagt: Alboreto, Mansell, Ratzenberger und Salo waren in dieser Runde unbeteiligte
Zuschauer (und damit auch sicher vor Unfällen).

an FTL, Girona, Milestone: Und nun die guten Nachrichten. Ihr habt die Konstrukteursprämie der
Formel II in einem geschmackvollen Weihnachtspaket erhalten.

an Spooky: Aber die größte Bescherung ging an dich. Als ich die Rennausschreibung von Magny-Cours
entwarf, wollte ich ein bißchen Geld unters Volk streuen. Daß alle Sonderprämien vom gleichen
Fahrer eingesammelt würden, und daß dieser dann auch noch das Rennen gewinnt, damit habe ich
nicht gerechnet. Na dann Frohes Fest!

an Schluderia: Erstens: Reinhard sieht alles. Zweitens: Was Reinhard nicht sieht, sieht das
Auswertungsprogramm. Drittens: Erstens stimmt nicht.

an alle: Folgende Rennen sind in den nächsten Runden geplant:

3/1 Formel I Formel 500
3/2 Formel I Formel II
3/3 Formel I Dragster
3/4 Formel I Formel II
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RENNAUSSCHREIBUNGEN

Großer Preis von Malaysia
(Sepang)

Rennen 3/1

Startplätze 14
Rennabschnitte 5

Überholdaten
1. 25
2. 10
3. 5
4. 5
5. 10
6. 50

Preisgelder
1. 600.000
2. 570.000
3. 540.000
4. 510.000
5. 480.000
6. 450.000
7. 420.000
8. 390.000
plaziert 200.000
qualifiziert 100.000

Pole Position 150.000
Überholprämie 100.000

Zur Plazierung müssen im Rennen mindestens
100 Streckenpunkte zurückgelegt werden. Wer
am Ende des Rennens noch auf Streckenplatz
0-99 steht, ist lediglich qualifiziert. Dies gilt
nicht für die ersten 8; diese erhalten die oben
erwähnten Prämien und verbessern ihre Kennzahl
unabhängig von der zurückgelegten Strecke.
Die Überholprämie geht in jedem Rennabschnitt
an den Fahrer, der in diesem Rennabschnitt die
meisten Überholmanöver durchgeführt hat. Haben
mehrere Fahrer die gleiche Anzahl von Überhol-
manövern, geht die Prämie an den momentan
besser Plazierten.

Trainingslager

Startplätze 8

Formel 500 (Indianapolis, USA)

Rennen 5/00

Startplätze 12
Rennabschnitte 3

Überholdaten
1. 20
2. 10
3. 10

Preisgelder
1. 500.000
2. 450.000
3. 450.000
4. 400.000
5. 400.000
6. 400.000
plaziert 250.000
qualifiziert 100.000

Frohes Fest und ein Gutes Neues Jahr!

Diese Glückwünsche wurden elektronisch erstellt und
sind ohne Unterschrift gültig.
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