
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

162. Ausgabe          Preis: 0,40 € + Porto       September 2003 
 
Der POSTSPILLION erscheint 5-wöchentlich als Begleitinformation zu allen RK-Postspielen. Um an den 
Spielen teilnehmen zu können, ist ein Abonnement des POSTSPILLION erforderlich, der an alle Interessenten 
zum Selbstkostenpreis (Material, Druck, Versand) abgegeben wird. Nach Sendung eines beliebigen Betrages 
an den Herausgeber beginnt das Abonnement, und der Preis jeder Ausgabe wird vom Kontostand des 
Abonnenten abgezogen. Der Kontostand ist auf dem Umschlag vermerkt. Sinkt der Kontostand unter  € 3.-, so 
erfolgt ein entsprechender Hinweis. Wird dann bis zum nächsten Zugabgabetermin keine Verlängerung 
vorgenommen, erlischt das Abonnement. Die Regelhefte zu den Spielen und die zur Teilnahme erforderlichen 
Zugabgabeblätter kann man vom Herausgeber beziehen, die Kosten werden vom Kontostand abgebucht. 
Spielanmeldungen und Zugabgaben können an den Herausgeber oder den jeweiligen Spielleiter geschickt 
werden. Der Zugabgabetermin (ZAT, jeweils 10 Uhr) der Spiele ist unbedingt einzuhalten, später eintreffende 
Zugabgaben bleiben in der Regel unberücksichtigt. 
 
Bankverbindung: Sparkasse ULM, Bankleitzahl 630 500 00, Konto-Nr. 616803 (Bleibt erstmal) 
 
Derzeit laufen im Postspillion folgende Spiele: 
 
 
 

BRETTON WOODS                        (Regeln 3.-,Blätter 1.- + Versand)       
Spielleiter: Michael Frenzel                               ZAT: 24.09.03 
TURBO 2000                           (Regeln 3.-,Blätter 1.- + Versand) 
Spielleiter: Reinhard Schön                                ZAT: --.--.-- 
VOX POPULI                           (Regeln 3.-,Blätter 1.- + Versand)          
Spielleiter: Michael Frenzel                              ZAT: 16.09.03 

 
 

Spiel die nur noch via Internet laufen 
(Die Spielleiter wählen Ihren ZAT selber) 

 
HIGH NOON (Offen und Anonym)                            
Spielleiter: Michael Frenzel                                

Sugar Ray Championship 
Spielleiter: Wolfgang Thimm  

Tournament Golf 
Spielleiter: Michael Frenzel  

 

 

Herausgeber: Michael Frenzel,  
Gussenbauergasse 2/13, 1090 Wien 



POSTSPILLION 162                                                                                      Die zweite Seite 
 

 
Hallo Freunde der Postspiele, 
 
wow, es gibt einmal wieder eine zweite Seite. Naja, da Bretton Woods etwas zugelegt hat und auch die 
Presse-Mitteilungen der Spiel 2003 im Heft enthalten sind, gibt es auch die Möglichkeit einer zweiten Seite. 
 
Der ekelhafte Sommer ist endlich vorbei du die Temperaturen haben sich endlich wieder normalisiert, denn 
auf Dauer war mir das Wetter hier in Wien doch zu heiß zu allem. 
 
Am Computer auszuwerten war nicht gerade einladend. 
 
Nebenbei hab ich auch sehr viel Zeit mit meiner Tochter verbracht, die inzwischen 6 Wochen alt ist und sich 
wohl auch auf die kühleren Temperaturen freut. Ist ja auch verständlich, da darf man das Licht der Welt 
erblicken und dann ist es so heiß, dass man noch mehr Durst als normal hat. 
 
Inzwischen hat sie nun von 2500g auf 4000g zugelegt und ist von 50 cm auf 56 cm gewachsen. 
 
Seit diesem Monat wohnt auch Reiner Knizia in Wien und wird mich auch demnächst mal wieder besuchen 
kommen, um der Kleinen hallo zu sagen, da er sich vor ein paar Monaten beim Wohnung anschauen noch mit 
dem bauch meiner Frau begnügen musste. 
 
Im Oktober ist mal wieder Spielemesse in Essen und wenn ich von meiner Frau freibekomme werde ich auch 
sicherlich wieder oben anzutreffen sein. Die Planungen jedenfalls sehen sehr gut dafür aus. 
 
 
 
Das war es dann eigentlich auch schon wieder von meiner Seite. 
 
 
 
 
Viel Spaß beim lesen des POSTSPILLION 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Schöne Tage im Herbst wünscht Euch das POSTSPILLIONTEAM 
 
 
Freie Spielplätze gibt es weiterhin in folgenden Partien: 
 
Bretton Woods                   Einstieg jederzeit möglich 
High Noon Anonym                Einstieg zu Partiestart möglich 
High Noon Offen                 Einstieg zu Partiestart möglich  
Revolveropoker                  Zur Zeit stillgelegt  
Sugar Ray                       Einstieg jederzeit möglich 
Sugar Ray Championsship         Einstieg zu Turnierstart möglich   
Tournament Golf                 Einstieg jederzeit im Internet möglich 
Turbo 2000                      Einstieg jederzeit möglich 
Vox Populi                      Einstieg als Stand-Bye möglich 

 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Homepage: http://www.postspillion.de ,  Meine eigene Homepage: http://www.mfunited.de/ 
Runde 119          September 2003 
 
BRETTON  WOODS erscheint exklusiv im POSTSPILLION als Begleitinformation zum gleichnamigen Postspiel. Das 
Postspiel    BRETTON WOODS ist ein Strategiespiel aus der Wirtschaftswelt für beliebig viele Spieler. Jeder Spieler versucht 
als  Staatsoberhaupt eines Landes durch den geschickten Einsatz seiner Bevölkerung. Produktionsmittel und Grundstoffe den  
Lebensstandard seines Landes zu erhöhen und die Entwicklung des Landes zu fördern. Die Spezialisierung eines Landes 
beendet rasch die anfängliche Autarkie und erfordert internationale Kooperation in ihren vielfältigen Formen (z.B. 
Welthandel) einschließlich militärischer Angriffe und Bündnisse. 
 

Neuigkeiten in Bretton Woods: 
 
Es geht weiter. 1500 Menschen mussten der Hungersnot bei dieser Hitze zum Opfer fallen, doch noch ist die Krise nicht 
überwunde, denn bereits im nächsten Monat werden noch viel mehr erwartet. Wenn es am engsten ist kommt aber auch schon 
Hilfe. Balkonien tritt dem Staatenbund bei und versucht mit seiner noch geringen Menge an Agrargütern evtl. einige 
Hungertote zu verhindern. Man darf gespannt sein. 
 
 
Hunger in Minerva: 863 Tote 
Hunger in WüsteGorbi: 725 Tote 
Hunger in 2 Ländern: 1588 Tote\\ 
 
Krise  in Biberien: 1830 Hungertote erwartet 
Krise  in Fundgrube: 6419 Hungertote erwartet 
Krise  in Schalkland: 3097 Hungertote erwartet 
Krise  in 3 Ländern: 11346 Hungertote erwartet 
 

Weltmarkt 
                 Kauf     Verkauf     Umsatz  Überschuß 
Konsumgüter         12         12           28          0  
Agrarprodukte        2          2          422          0  
Energie              6          4           26         52  
Rohstoffe          4-5          4          110        100  
Waffen             (7)         (-)           0          0  
 
Industrie:    Der Preis für eine Industrie beträgt 60 Goldeinheiten 
 
Statistik, Industrien und Goldmenge: 
 
Transfervolumen: 3678 k 66714 a 15486 e 14901 r 0 w 0 g 
Handelsvolumen: Kosten 1876 g, Gewinn 1724 g, Schwund 152 g\ 
Kauf von I: 5 (Kosten 300 g) 
Ertrag der Goldminen: 752 g (produziert von 216 B) 
Goldmenge: 31399 g (gestiegen um 300 g) 
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Transfer 
 
Afroland       an Zauberland                1000a  gegen:     
Afroland       an Welington              1000a 2e  gegen:     
Afroland       an Mah-jongg                 1000a  gegen:     
Afroland       an Fundgrube                 4971a  gegen:     
Bananien       an WüsteGorbi               20000a  gegen:     
Bananien       an Fundgrube                17100a  gegen:     
Bananien       an Minerva                   6500a  gegen:     
Bananien       an Schalkland                5500a  gegen:     
Biberien       an Schalkland                 800r  gegen:  e   
Biberien       an Randalien                  100k  gegen:  Depot1   
Biberien       an Sandistan                  900r  gegen:  Geht klar   
Fundgrube      an Afroland             1000k 200r  gegen:  noch mehr a  
Fundgrube      an Bananien            1350k 1600r  gegen:  a nach Formel  
Fundgrube      an Schalkland           100k 3000r  gegen:  100k=Förderprogramm  
Fundgrube      an WüsteGorbi           800k 3700r  gegen:  100k=Förderprogramm  
Kitkat         an Mah-jongg                   50k  gegen:     
Kitkat         an Minerva                   2000a  gegen:     
Kitkat         an Fundgrube                 1678a  gegen:     
Kitkat         an WüsteGorbi                 678a  gegen:     
Mah-jongg      an Minerva                    327e  gegen:     
Mah-jongg      an Randalien                  180e  gegen:  Depot  
Mah-jongg      an Welington                  120e  gegen:     
Mah-jongg      an Kitkat                     129e  gegen:     
Minerva        an Bananien              50k 1300r  gegen:  6500a 
Minerva        an Mah-jongg              20k 646r  gegen:  327e+347e(R120) 
Minerva        an WüsteGorbi            20k 1800r  gegen:  1860e 
Minerva        an Zauberland             38k 438r  gegen:  256e+274e(R120) 
Randalien      an Welington                 1020a  gegen:  Depot3  
Randalien      an Biberien                  1300a  gegen:  Depot1  
Sandistan      an Fundgrube                 1000a  gegen:  s. Kontakte   
Sandistan      an Biberien                   967a  gegen:     
Sandistan      an Schalkland                1000a  gegen:  s. Kontakte   
Schalkland     an Bananien              150k 955e  gegen:     
Schalkland     an Biberien                   855e  gegen:     
Schalkland     an Fundgrube                 2700e  gegen:     
Schalkland     an Sandistan             150k 755e  gegen:     
Welington      an Afroland                   100r  gegen:     
Welington      an Zauberland                 237r  gegen:     
Welington      an Randalien                  180r  gegen:     
WüsteGorbi     an Fundgrube                 5600e  gegen:     
WüsteGorbi     an Minerva                   1564e  gegen:     
WüsteGorbi     an Bananien             100k 1465e  gegen:     
WüsteGorbi     an Kitkat                     100k  gegen:     
Zauberland     an Afroland                   130e  gegen:     
Zauberland     an Minerva                    256e  gegen:     
Zauberland     an Sandistan                  200e  gegen:     
Zauberland     an Welington                  250e  gegen:     
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Die einzelnen Länder 

 
Musterländle     Typ      Agrarfaktor: 2.5  Afroland          A     Agrarfaktor: 2.7 
B:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu  Imm        B: 3631= 3744     0 -369  375 -119   
k:  Add=  Anf         Alt   Neu  Han   Tra  k: 1046=  375       -396   67    0  1000 
A:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             A: 3291= 3349     0 -323  265          
a:  Add=  Anf   Vbr   Alt   Neu  Han   Tra  a: 9042=11715 -3744    0 9042    0 -7971 
E:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             E:    2=    2     0    0    0          
e:  Add=  Anf   Vbr   Alt   Neu  Han   Tra  e:  132=  132  -127   -3    2    0   128 
R:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             R:    1=    1     0    0    0          
r:  Add=  Anf   Vbr   Alt   Neu  Han   Tra  r:  343=  193  -127  -24    1    0   300 
I:  Add=  Anf   Ang   Alt   Neu             I:  176=  127     0  -11   60          
w:  Add=  Anf   A/V   Alt   Neu  Han   Tra  w:    1=    1     0    0    0    0     0 
g:  Add=  Anf   Ind        Mine  Han   Tra  g:    8=    8     0         0    0     0 
 
 
Balkonien        A     Agrarfaktor: 2.7 Bananien           A        Agrarfaktor: 2.3 
B:1543= 1500     0  -130   200 -27      B:45094=43252      0 -4437  6706 -427   
k: 159=  200         -51    10   0    0 k: 7965= 6706        -2541  2150    0   1650 
A:1154=  500     0   -46   700          A:37328=35672      0 -3517  5173          
a:2239= 2500 -1500  -111  1350   0    0 a:82121=92439 -43252   -11 82045    0 -49100 
E:  95=  100     0   -11     6          E:    0=    0      0     0     0          
e: 100=  100  -100     0   100   0    0 e: 2420= 2410  -2397   -13     0    0   2420 
R:  93=  100     0   -12     5          R:    0=    0      0     0     0          
r: 100=  100  -100     0   100   0    0 r: 3241= 2999  -2397  -361     0  100   2900 
I: 100=  100     0   -10    10          I: 2382= 2397      0  -262   247          
w:   0=    0     0     0     0   0    0 w:    1=    1      0     0     0    0      0 
g:1400= 1400     0           0   0    0 g: 2662= 3018      0         144 -500      0 
 
 
Biberien          R    Agrarfaktor: 2.9 Fundgrube            R      Agrarfaktor: 1.7 
B: 5485= 5122     0 -517  891 -11       B: 41102= 35380      0 -3537  8431 828   
k:  928=  891       -242  380  -1  -100 k:  9302=  8431        -1553  5701 -27 -3250 
A:  532=  352     0  -30  210           A:  6818=  6619      0  -657   856          
a: 3655= 5651 -5122 -283 1020 122  2267 a: 34683= 36589 -35380 -2527 11252   0 24749 
E:    0=    0     0    0    0           E:     0=     1      0    -1     0          
e:  857=  800  -800    0    0   2   855 e:  8301=  7601  -7601     0     1   0  8300 
R: 2955=  2892    0 -267  330           R: 16668= 17192      0 -1724  1200          
r: 3615=  3356 -800  -79 2892 -54 -1700 r: 17199= 16108  -7601     0 17192   0 -8500 
I:  961=   971    0  -90   80           I:  8424=  8551      0  -827   700          
w:   10=     0    0    0   10   0     0 w:     0=     0      0     0     0   0     0 
g:  295=   305    0        18 -28     0 g: 18052= 17638      0          90 324     0 
 
 
Kitkat             A     Agrarfaktor: 2.4  Mah-jongg         E      Agrarfaktor: 3.1 
B: 4219 = 3784     0  -358  761  32        B: 2167= 2115     0 -202   290  -36   
k:  680 =  761        -226   95   0    50  k:  328=  290       -112    70   10    70 
A: 3331 = 3217     0  -332  446            A:  481=  465     0  -49    65          
a: 7720 = 8140 -3784     0 7720   0 -4356  a: 3883= 3860 -2115 -303  1441    0  1000 
E:    0 =    0     0     0    0            E: 1063= 1064     0 -116   115          
e:  129 =  120  -120     0    0   0   129  e: 1064=  991  -235    0  1064    0  -756 
R:    1 =    1     0     0    0            R:    0=    0     0    0     0          
r: 1019 = 1259  -120  -121    1   0     0  r:  608=  280  -235  -83     0    0   646 
I:  252 =  255     0   -28   25            I:  264=  235     0  -21    50          
w:    0 =    0     0     0    0   0     0  w:    0=    0     0    0     0    0     0 
g:    9 =    9     0          0   0     0  g:  111=  141     0         90 -120     0 
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Minerva            R       Agrarfaktor: 2.7  Randalien         A    Agrarfaktor: 2.5 
B:12073=12329      0 -1264  1969 -961        B:2455= 2242     0 -215  421    7   
k: 2169= 1969         -569   887   10  -128  k: 474=  421       -157  110    0   100 
A: 2003= 1875      0  -169   297             A:1932= 1777     0 -164  319          
a:12832=11466 -11466  -830  5062  100  8500  a:7884= 8843 -2242 -417 4442 -422 -2320 
E:    5=    5      0     0     0             E:   0=    0     0    0    0          
e: 2152= 2187  -2187     0     5    0  2147  e: 180=  145  -145    0    0    0   180 
R: 7150= 6867      0  -637   920             R:   0=    0     0    0    0          
r: 7105= 6681  -2187   -21  6867  -51 -4184  r: 209=  182  -145  -18    0   10   180 
I: 2491= 2345      0  -234   380             I: 182=  162     0  -20   40          
w:    0=    0      0     0     0    0     0  w:   0=    0     0    0    0    0     0 
g: 4390= 4451      0          55 -116     0  g:1428=  839  -300        85  804     0 
 
 
Sandistan         A      Agrarfaktor: 2.7 Schalkland         E      Agrarfaktor: 2.4 
B:10386= 8939     0 -934  2160  221       B:14454=13865      0 -1419 2146 -138   
k: 2463= 2160       -688   840    1   150 k: 2217= 2146         -579  850    0  -200 
A: 7370= 6280     0 -659  1749            A: 1508= 1618      0  -177   67          
a:17042=11906 -8939  -14 16956  100 -2967 a:11357=15721 -13865  -879 3880    0  6500 
E:    0=    0     0    0     0            E: 9678= 8971      0  -907 1614          
e:  957=  900  -900    0     0    2   955 e: 8971= 8179  -2914     0 8971    0 -5265 
R:    0=    0     0    0     0            R:    0=    0      0     0    0          
r:  795=  917  -900 -117     0   -5   900 r: 4588= 4211  -2914  -509    0    0  3800 
I:  913=  945     0  -92    60            I: 3487= 3376      0  -339  450          
w:    0=    0     0    0     0    0     0 w:    0=    0      0     0    0    0     0 
g:  359=  527     0         36 -204     0 g:  374=  248      0        126    0     0 
 
 
Welington         R   Agrarfaktor: 2.5  WüsteGorbi         E       Agrarfaktor: 2.2 
B: 2193= 2119     0 -204  307 -29       B:23053=22412      0 -2184  3686 -861   
k:  362=  307        -95  150   0    0  k: 3508= 3686        -1298   500    0   620  
A:  452=  398     0  -38   92           A: 3035= 2617      0  -268   686          
a: 5453= 5072 -2119 -515  995   0 2020  a:24419=21687 -21687 -2116  5757  100 20678  
E:    1=    1     0    0    0           E:14026=12797      0 -1271  2500          
e:  373=  376  -360  -16    1   0  372  e:12819=12180  -3551     0 12797   22 -8629  
R: 1031=  943     0  -82  170           R:    0=    0      0     0     0          
r:  943=  877  -360    0  943   0 -517  r: 6908= 5770  -3551  -811     0    0  5500  
I:  362=  360     0  -38   40           I: 3761= 3551      0  -341   551          
w:    0=    0     0    0    0   0    0  w:    0=    0      0     0     0    0     0  
g:   48=   48     0         0   0    0  g: 2154= 2378      0         108 -332     0  
 
 
Zauberland          E        Agrarfaktor: 3.3 
B: 2817=  2819      0  -284   346  -64   
k:  440=   346         -101   150    7     38  
A:  837=   924      0  -100    13          
a: 9219=  8690  -2819  -701  3049    0   1000  
E: 1442=  1388      0  -149   203          
e: 1388=  1285   -423     0  1388  -26   -836  
R:    4=     4      0     0     0          
r:  624=   432   -423   -64     4    0    675  
I:  453=   423      0   -40    70          
w:    0=     0      0     0     0    0      0  
g:  109=    89      0           0   20      0  
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Afroland: Fundgrube: Ich hoffe Du bist mir nicht böse, dass ich Dir noch einmal geliefert habe, aber ich glaube Du kannst 
es gebrauchen. Über nen Ausgleich werden wir uns sicher irgendwann mal einig werden. Und mal sehen wann ich was zurück 
bekomme. Solange ich es mir leisten kann werde ich sicher noch ab und an mal liefern. 
Balkonien: ALLE:  das Volk der Balkonier ruft den Staat Balkonien aus. 
Bananien: Fundgrube: Deine Argumente sind hart. Ich kann Dir nur versichern, dass andere prozentual stärker gelitten 
haben, obwohl sie genauso kanpp an der Hungersgrenze waren. Wenn sie dann (durch andere Handelspartner) den Hunger 
klar vermieden haben, lag das nicht an mir. Natürlich hast Du immer die besten Karten, wenn die Ernte mal nicht reicht. 
Biberien: SCHALKLAND: Wenn mehr gehen würden wäre ich nicht unglücklich. SANDISTAN: Schau bitte meine a 
Mengen an…RANDALIEN: Dann lass ich mal so. 
Fundgrube: Planung für die nächste Runde: Bananien: ???k, 1650r / Sandistan: 300k, 300r / Schalkland: 100k, 3000r / 
Wüste Gorbi: 500k, ca.4000r ALLE: Weitere Hungerkatastrophen überziehen das Land. Wenn die Ernten jetzt nicht endlich 
wieder besser werden und/oder die Verteilung nicht optimiert wird, kann es im ganzen Land zu weiteren tragischen 
Hungerjahren kommen. AFROLAND: Für die Menschen in Fundgrube bist Du der Retter in der Not - auf dem Marktplatz in 
der Hauptstadt wurde bereits ein Denkmal für die Hungerhilfe aus dem sonnigen Afroland errichtet! - Du hast durch Deinen 
spontanen und weitsichtigen Lebensmitteltransfer von 2500a Fundgrube vor einem zweiten Hungerjahr in Folge bewahrt. 
Damit sind beste Voraussetzungen für weitere  Handelskontakte zum beiderseitigen Wohlergehen geschaffen. Als ersten 
Schritt haben wir unseren Lieferplan so modifiziert, daß wir uns sofort für Deine Lieferung erkenntlich zeigen können. 200k 
von unserer Lieferung sind als  Begrüßungsgeschenk gedacht, für das wir keinerlei Gegenleistung erwarten. Natürlich gelten 
für Dich unsere Freundschaftspreise von 1k:12a und 1r:5a. Falls Dir die gelieferten r nicht gefallen, kannst Du sie 
selbstverständlich zurückschicken und die veralteten dabei abziehen. Ansonsten sind wir für weitere a-Lieferungen - 
entsprechend Deinen Möglichkeiten - dankbar und werden auf Wunsch auch sehr gerne weitere Konsumgüter liefern. Unsere 
industrielle Produktion wird für den dafür benötigten Nachschub sorgen... BANANIEN: In der vergangenen Runde habe ich 
Waren im Wert von 11350a (300k, 1550r) geliefert und diese Lieferung in der Runde zuvor angekündigt. Du hast 15050a  
geliefert und Dich über "Kopfschmerzen" beklagt. Der plötzliche a-Bedarf ist aber hauptsächlich gerade dadurch entstanden, 
daß Du in der Vorrunde 3846a zu wenig geliefert (und eine Hungersnot generiert) hast. Der unangenehme "Sprung" war also 
durch Dich selbst verursacht und nicht etwa die Folge von Schwankungen im Grundbedarf von Fundgrube. Ich verstehe, daß 
Du nicht mehr liefern kannst, als Du zuvor ernten konntest und daß die Versorgung und Vermehrung Deiner eigenen 
Bevölkerung Priorität haben muß. Dennoch erwarte ich mit meinem Wunsch nach Lieferung nach Formel in der Regel nicht 
einmal so viel wie ich in der gleichen Runde im Gegenzug überweise. Du bist inzwischen mit zigtausenden von a im 
Lieferrückstand gegenüber Fundgrube. Vor diesem Hintergrund sind Hungerjahre natürlich besonders ärgerlich. Trotzdem 
sehe ich das Problem nicht nur aus der Sicht meines Landes, sondern als Ziel, möglichst ALLE Länder satt zu kriegen, was 
nur durch die Lösung des Problems einer optimalen Verteilung gelingen kann. Zum Glück sollte Deine Ernte aus der 
vergangenen Runde ja wieder für alle Bedürfnisse Deiner Partner reichen. Um die Verteilung nun künftig noch besser zu 
unterstützen und die Schwankungen in der Ernte etwas ausgleichen zu können, habe ich mir etwas neues überlegt. Ich 
überweise Dir (bereits in dieser Runde) ein zinsloses Paket von (zunächst) 1000k, die Du zur Erschließung neuer 
Anbauflächen nutzen kannst. Falls Du dann in die glückliche Lage reicher Ernten kommst, überweist Du Teile davon zurück, 
um das a-Volumen wieder zu senken - diese a können dann nicht mehr wie früher in größerem Umfang veralten. Sobald die 
Ernte schlechter wird, liefere ich erneut k nach folgender ;-) Formel: für jedes Zehntel des Erntefaktors in Bananien, das von 
2,5 abweicht 200k (d.h. Erntefaktor 1,8 -> 1400k aus Fundgrube, Erntefaktor 2,7 -> 400k zurück an Fundgrube). Überleg' Dir 
mal, was Du davon hältst - Vorratshaltung in einigen Ländern und gleichzeitiger Hunger in anderen Ländern erscheint mir 
jedenfalls  nicht erstrebenswert. SANDISTAN: Ich mußte die Lieferung an Dich um eine Runde verschieben (siehe meine 
Presse an Afroland). Da Du in der letzten Runde ebenfalls nichts geliefert hast, paßt das ja ganz gut. Eine ertragreiche Ernte 
wünsche ich Dir! KITKAT: Ich mußte die Lieferung an Sandistan um eine Runde verschieben (siehe meine Presse an 
Afroland und Sandistan). Damit Dich die nächste Lieferung von 350k wie geplant rechtzeitig erreicht, habe ich diese schon 
diesmal über WüsteGorbi auf den Weg gebracht und hoffe, daß Dir die k aus der Wüste weitergeleitet werden können. Eine 
ertragreiche Ernte wünsche ich Dir! SCHALKLAND:  Mir ist klar, daß Du nicht mehr e liefern kannst, als Du produzieren 
konntest und daß Deine eigene Infrastruktur Priorität haben muß. Je mehr Du Deine Industrien auslastest, um so mehr kannst 
Du expandieren, was uns dann beide voranbringt. Ich erwarte daher kurzfristig nicht zwingend Steigerung von Dir und friere 
meine Liefermenge ebenfalls ein, bis Du wieder Schwung geholt hast. Zum Schwung holen dienen natürlich auch meine 
100k, die ich jede Runde aus dem "Förderprogramm für neue Energie" spende. Du kannst mir übrigens auch 
Liefermengen/Lieferpläne vorgeben, wenn Du möchtest. Ich hoffe, Du kommst gut durch die Hungerjahre! WÜSTEGORBI:  
Mein Beileid zu Deiner Hungersnot. Ich versuche, durch meine k-Lieferung ein paar neue Wüstenbewohner anzulocken und 
würde mich freuen, wenn Du von meinen 800k in der kommenden Runde 350k an Kitkat weiterle iten könntest. Wäre das  ein 
Liefermodell, das wir auf Dauer (jede oder jede zweite? Runde) vereinbaren könnten? - Ich hoffe sehr, daß uns Bananien in 
dieser Runde alle satt kriegt. 
Kitkat: Alle: Wow, ich habe wieder einmal eine etwas bessere Runde und ersuche einmal einige a´s zu liefern, dennoch 
muss ich mir überlegen wie ich das in Zukunft hinbekomme. Ich sehe auch, dass nach dem Ausscheiden von Kannitverstan 
einige Probleme vorhanden sind, aber wir werden das schon hinbekommen, dauert nur etwas. 
 



Bretton Woods   Runde 119 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mah-jongg: Randalien: Wenn Du willst kannst Du ja einfach mal 2000 a an mich transferieren. Könnte sein, dass ich die 
bald gebrauchen kann, oder vielleicht hilfst Du ja auch einigen der Hungernden. Die würden es Dir sicher danken. 
Minerva: Alle: Schreckliche Hungerkatastrophe in Minerva. Trotzdem halte ich mich mit Schuldzuweisungen zurück. 
Bananien: 2395a Schulden. Sind 7500a in R120 möglich? Soll ich zukünftig auch k liefern; z.B. 8000a:1300r+100k =in 
R121? Ich sehe allerdings als fairen Preis 15a:1k. Diesmal 50k zusätzlich. Kitkat: 454a Schulden. 2200a in R120? Ist 
schnellere Steigerung möglich? Mah-jongg: Alles ok. WuesteGorbi: Meine Wunschmenge scheint für Dich nicht möglich zu 
sein. Erwarte nochmals 1860e in R120 und dann wieder Steigerung um 120e pro Runde? Zauberland: Alles ok. 
Randalien: Depot(Nr.): Biberien (1) 0a, Mah-Jongg (2) 2885a, Welington (3) 0a.  Mah-jongg: Ich werde Deine Situation 
beobachten. Tja - Fundgrube hat sein Depot seinerzeit bei mir auslaufen lassen ... 
Sandistan: ALLE HANDELSPARTNER: Dieses Ausmaß an Lieferengpässen habe ich leider nicht vorausgesehen. Dafür 
möchte ich mich entschuldigen. Der weitere Plan sieht vor, dass ich mich auf Wachstum konzentriere um möglichst bald die 
erforderlichen Mengen produzieren zu können. FUNDGRUBE: Tut mir leid wegen den Hungernden, habe mich da total 
vertan. Ist jedoch aufgrund meiner fehlenden Übersicht passiert, und meine Handelspartner stunden mi r alle 
gezwungenermaßen Handelsgüter. Nach reiflicher Überlegung möchte ich dich bitten, die Lieferungen bis auf weiteres 
Auszusetzen. Ich bin momentan nicht in der Lage den Handelsbeziehungen unserer Länder nachzukommen. Die Schulden 
werde ich natürlich baldmöglichst abbauen, sowie unsere gute Handelsbeziehung wieder aufnehmen. SCHALKLAND: Siehe 
oben. Leider muss ich auch deine Güter kürzen, hoffe doch bald wieder voll liefern zu können. Es steht dir natürlich frei die 
Lieferungen zu kürzen. ZAUBERLAND: Auch sorry. Das mit dem späteren Ausgleichen würde mir natürlich sehr 
entgegenkommen. Die k kann ich dir nicht liefern, die stammen von Handelspartnern die an meinem schnellen Wachstum 
interessiert sind. BIBERIEN: Dauert bis zur Normalisierung… 
Schalkland: An Fundgrube: Es waren etwas mehr drin diesmal, 2700e. Ich werde nächste Runde weiter steigern 
(mindestens 2800e), wieviel es sein werden, weiss ich noch nicht. Es droht evtl. Hunger in Schalkland, das erschwert 
manches. 
Welington: An alle: Weiter so. 
WüsteGorbi: Alle: Hoffe die Hungerkrisen sind ausgestanden. Bananien: Schicke mir bitte a nach Formel B+k-A. 
Zauberland: Sandistan: Wie ich mir dachte, aber im Moment hab ich noch genügend a, dass ich etwas warten kann, aber 
im Moment liefere ich noch weiter, werde aber Steigerung erst mal vermeiden. Zauberland wächst und gedeiht. Hoffen wir 
mal auf weitere schöne Runden. 
  

Durchschnittswerte aller Länder: 
 
B:12190 k:2288 A:5005  a:16539 E:1879 e:2845 R:1993 r:3378 I:1729 w: 0 g:2242; (119) 
B:12163 k:2191 A:5012  a:18598 E:1866 e:2868 R:2133 r:3328 I:1822 w: 0 g:2284; (118) 
B:11592 k:2002 A:4784  a:17545 E:1742 e:2760 R:2011 r:3097 I:1790 w: 0 g:2220; (117) 
 
Weltlebensqualität: 0.179731 (0.187734) in Runde 119 (120) 
                    0.172774 (0.180171) in Runde 118 (119) 
                    0.169398 (0.172774) in Runde 117 (118) 
 
Ein Spieleintritt neuer Spieler ist jederzeit möglich. Näheres enthält die Spielregel, die ebenso wie Zugabgabeblätter beim 
Herausgeber bezogen werden kann. Jeder Neueinsteiger kann seinen Landestyp frei wählen.  
 
Grundausstattung für neue Spieler: 
B: 1500 k: 200 A: 500  a: 2500 E:100  e:100  R:100  r:100  I: 100  w: 0  g: 1400 
 
Wow, ich hab mal etwas Platz zum schreiben: 
 
Die Hungersnot bestätigt die Vermutungen, dass mit dem Austritt von Kannitverstan doch einige Länder Probleme haben. 
Länder wie Kitkat, Afroland, Sandistan und Randalien können den Ausfall nicht einfach auffangen. Dennoch ist es schön zu 
sehen, dass manche Länder einfach versuchen zu helfen. So evtl. auch der Neueinstieg von Balkonien, der evtl. durch 
schnelles Liefern weitere Hungertote retten könnte. 
Wie man bei Afroland sieht bekam er prompt die Antwort auf sein Einspringen und wird bestimmt geschockt sein wenn er die 
Lieferung sieht :-) 
 
Mal sehen ob in der nächsten zeit noch einige Länder einsteigen, da grad auf der pbem-Online Seite ein von mir geschriebener 
Artikel weitergeleitet wurde und gepostet wurde. Es haben einige den Artikel angeschaut und mal sehen wenn ich jetzt noch 
mitteile, dass die neue Auswertung online ist, vielleicht kommen dann noch ein paar Länder. 
 
ZAT für die Runde 120 ist einmal der 24. September 2003, ZAT Reminder gibt es diesmal eine Woche früher! 
 
 



 

VOX POPULI 
 
Spielleiter: Michael Frenzel, Gussenbauergasse 2/13, A-1090 Wien 
Mail: Frenzel@postspillion.de 
 

Partie : Heuss 

9. Ausgabe                 1956               Juli 2003 

Vox Populi erscheint als Begleitinformation zu dem gleichnamigen Postspiel. Vox Populi ist ein anonymes Strategiespiel auf politischer Ebene für rund 
zehn Spieler. Jeder Spieler verkörpert eine Partei, die zunächst durch geschickte Wahlkampfführung versucht Sitze in den Landtagen und im Bundestag zu 
erringen. Dann gilt es für die Parteien mehrheitsfähige Regierungskoalitionen zu bilden und sich über die Parteizugehörigkeit des Ministerpräsidenten bzw. 
über die Zusammensetzung des Bundeskabinetts zu einigen. Auf allen Stufen des politischen Prozesses werden politische Wertungspunkte vergeben, nach 
denen die Parteien streben, da diese den Gradmesser für Ihren politischen Erfolg oder Misserfolg darstellen. Jede Spielrunde entspricht einem politischen 
Jahr, es folgt Wahl auf Wahl und Regierung auf Regierung und es gehört chon eine Menge taktisches Geschick dazu, seine Partei zum erfolg zu führen. 
 
Hallo Freunde von Vox Populi 
 
Wir schreiben das Jahr 1956 und die Bundestagswahlen haben wieder begonnen. Zuvor hat der 
Bundeskanzler noch einmal eine Gesetzesvorlage eingereicht, da die erste am Veto von der 
EuroIstSuper Partei scheiterte. 
 
Auch in Bayern konnte endlich ein Präsident gefunden werden, doch dieser darf lediglich noch ein Jahr 
regieren, da im nächsten Jahr schon wieder die nächsten Wahlen stattfinden 
 
Leider gibt es in dieser Saison noch eine Übernahme. Die Barden Für Troubadix mussten leider aus 
Zeitgründen Ihre Partei auf Eis legen. Doch zufällig konnte ich einen neuen Mitspieler gewinnen, der 
die Partei kurzfristig in Spass Aerger Partei umbenannt hatte und auch ganz weit vorne in den 
Bundestagswahlen zu finden ist. 
 
Ansonsten sind die Punktestände nun doch schon fortgeschritten und wir haben glaub ich eigentlich 
noch überhaupt keine Grenze festgelegt wann die Partei aufhören soll. Waren das 100 Punkte? 110 
Punkte? 120 Punkte? Oder machen wir gleich 150, damit sowieso niemand das schafft und wir dann 
irgendwann die neuen Bundesländer einfügen müssen? 
 
Naja wir haben ja noch Zeit. 
 
Anders dagegen der ZAT. Leider hab ich ein wenig getrödelt, bzw. ich war am Wochenende noch in 
Ulm und hatte einiges zu tun.  
 
Deshalb sag ich mal ZAT ist so schnell als möglich, oder so wie es halt bei Euch geht. 
 
So das war es dann aber auch fürs erste. 
 
Viel Spaß beim lesen Gruß aus Wien 
 
Michael 



VOX POPULI              HEUSS                       1956 
 

      Standortskala 
Spenden                    Parteien 

 
xxx 01   

   xx 02 
   xx 03 
      04 POS, KO 
       05     

 xx 06  
    07  
    08 
    09 
  x 10  
    11  
  x 12  
 xx 13  
  x 14 LMR 
  x 15 
    16 
 xx 17 
  x 18 
  x 19  
    20 
  x 21 
    22  
  x 23  
  x 24  
    25     
xxx 26 FFG 
  x 27 
 xx 28 EIS   
 xx 29 SAP 
    30  
  x 31  
xxx 32  
 xx 33 FWP, FKK 
  x 34  
    35  
    36  
 xx 37  
  x 38 
    39 
    40 

 
Partei Abk PW dPW Dis SA Sp AZ dAZ NMR 
Partei Ohne Spendenskandal POS 67 +29 -3 3 4 10 0 - 
Links Mitte Rechts LMR 56 +16 -2 2 10 15 +1 - 
Freiheit für Gummibärchen FFG 49 +19 -2 2 6 11 0 - 
Spass Aerger Partei SAP 40 +16 -2 1 2 6 0 - 
Karlsruher Offensive KO 36 +10 -1 1 4 8 -1 - 
FolksWagenPartei FWP 23 + 5 -1 1 4 8 -1 - 
EuroIstSuper EIS 19 + 2 0 0 2 5 0 - 
Fischköppe kommen FKK 3 +1 0 0 4 7 -1 - 

 

BUND   
 

LMR 10: KV    KO   5: - 
POS  9: KV         FWP  5: - 
SAP  9: -     EIS  2: - 
FFG  8: -   MFK  1: - 
 
 

Bundesrat  
KO 
LMR 
EIS(VETO) 
SAP 
POS 

Gesetzesvorlage 
32 à 28   33 à 28 
37 à  4   23 à 13 

Stimmenspiegel 
 
POS   25 
LMR   27 
SAP   24 
FFG   23 
KO    13  
FWP   13 
FKK    5 
EIS    6 
Ges. 136 

Spendenverteilung 
 4 à 34       5 à 19 
35 à 14      34 à  3 

Stammwähler 
 
SAP   7 (-3) 
EIS   2 (+1) 
FFG   9 ( 0) 
FWP   5 (-1) 
KO    6 (+1) 
LMR   9 (+2) 
FKK   1 (+1) 
POS  12 ( 0) 



VOX POPULI              HEUSS                       1956 
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lmr LMR  LMR FWP 
  fkk   
 LMR KO FKK LMR 

ko    fwp 
                                                                                    
 
 

     
 
 
 

 
 
 

 FFG 
FFG LMR 

 FFG 
FFG LMR 
FFG  
ffg  

  
ffg  

SAP FKK  sap 
sap SAP SAP  fwp 

 FWP  fwp  
FKK FWP FKK fwp 

sap SAP sap POS  POS pos SAP 
 SAP pos pos POS pos SAP pos 

SAP pos SAP  POS pos pos pos 
 POS  sap POS pos POS sap 

 EIS ffg SAP EIS  
    SAP SAP 
 SAP EIS sap EIS SAP 

FFG  eis  ffg SAP 

lmr  
KO  

  
POS lmr 

  
LMR ko 
LMR KO 
LMR ko 
lmr ko 

LMR LMR 

FFG ko POS  
 ffg FFG POS 

POS  FFG  
FFG KO ffg KO 
ffg FFG FFG ffg 
ko FFG   

FFG KO ffg  

 FWP FWP FWP 
POS FWP   
POS pos  pos 

 LMR   LMR  
eis LMR lmr KO LMR  

      
lmr      

RK SPIELE 

LMR : 4 Präsident 
FWP : 1  
 

Hessen:  
Aktionsspiegel 1/5 
+2M(LMR) 

Hamburg  
Aktionsspiegel 2/9  

EIS 4: Präsident 
KO  4: 
LMR 3: 
 

KO  6: Präsident 
FFG 6:  
POS 1:  
POS: KO (5,P)+, POS (8)+ 

Bremen: WAHLEN 
Aktionsspiegel: 1/4 + (P + 
M) LMR 

Schleswig-Holstein  
Aktionsspiegel 0/0 

SAP 5 : Präsident 
FWP 2 :  
 
SAP: SAP (6,P)+, FWP (1)+ 
FWP: FWP (2)-, SAP (5,P)- 

LMR 5:  
KO  4:  
 
LMR: Präsident  
 
LMR(8,P)+,KO(1)+ 
KO: KO(5,P)-,LMR(4)- 

POS 3:POS(5,P) 
FWP 2:FWP(1),POS(4,P) 
25 Felder FEHLER !!!  

Baden – Württemberg: WAHLEN 
Aktionsspiegel:  3/16 + P  

Saarland: Präsident ? 
Aktionsspiegel 1/4 

Bayern: WAHLEN 
Aktionsspiegel: 2/18  

LMR 3:  
FWP 3:  
KO  2: KV 
FFG 1: KV 

Präsident: ? 
 
FFG 6 KV 
LMR 1 KV 
 
FFG:FFG(7,P) 
LMR:LMR(6,P)
,FFG(1) 

LMR:LMR(6,P),FWP(3)  FWP:FWP(3,P),KO(6)!! Fehler 

Nordrhein-Westfalen 
Aktionsspiegel: 0/0 + K  

Niedersachsen 
Aktionsspiegel: 2/4 + M (EIS)+ V (FFG) 

POS 8: Präsident   POS: POS (15,P)+ 
BFT 7:             BFT: BFT (15,P)+ 

EIS 5:            EIS (4,P)+, FFG (7)- 
SAP 4: Präsident  SAP (3,P)+, FFG (8)+ 
FFG 2:  

 Rheinlandand-Pfalz  Präsident ? 
Aktionsspiegel 3/12  



 

VOX POPULI 
 
Spielleiter: Michael Frenzel, Gussenbauergasse 2/13, A-1090 Wien 
Mail: Frenzel@postspillion.de 
 

Partie : Heuss 

10. Ausgabe              1957        September 2003 

Vox Populi erscheint als Begleitinformation zu dem gleichnamigen Postspiel. Vox Populi ist ein anonymes Strategiespiel auf politischer Ebene für rund 
zehn Spieler. Jeder Spieler verkörpert eine Partei, die zunächst durch geschickte Wahlkampfführung versucht Sitze in den Landtagen und im Bundestag zu 
erringen. Dann gilt es für die Parteien mehrheitsfähige Regierungskoalitionen zu bilden und sich über die Parteizugehörigkeit des Ministerpräsidenten bzw. 
über die Zusammensetzung des Bundeskabinetts zu einigen. Auf allen Stufen des politischen Prozesses werden politische Wertungspunkte vergeben, nach 
denen die Parteien streben, da diese den Gradmesser für Ihren politischen Erfolg oder Misserfolg darstellen. Jede Spielrunde entspricht einem politischen 
Jahr, es folgt Wahl auf Wahl und Regierung auf Regierung und es gehört chon eine Menge taktisches Geschick dazu, seine Partei zum erfolg zu führen. 
 
Hallo Freunde von Vox Populi 
 
Wir schreiben das Jahr 1957 und zwei interessante Koalitionsvorschläge sind eingereicht worden. Nun 
darf man gespannt sein welcher Vorschlag die Mehrheit erreicht. Beide haben etwas für sich und die 
Partei LMR ist natürlich dabei das Zünglein an der Waage 
 
Machtwechsel in Bayern und Baden-Württemberg. Die Partei LMR macht nicht nur ind er 
Bundespolitik von sich reden, jetzt hat sie es auch in den Bundesländern Bayern und Baden 
Württemberg geschafft stärkste Partei zu sein. Werden Sie eine Partei mitnehmen oder wollen sie 
alleine regieren. Man darf gespannt sein. 
 
Auch in Hamburg heißt die Partei der Stunde LMR. Den fünften Sitz konnte sich die Partei SAP 
schnappen, die ihn im Losverfahren gegenüber LMR und FWP bekam. 
 
Was meine Frage des Endes der Partie angeht, habe ich immer noch keine Antwort bekommen. 
 
Was sollen wir machen? Sollen wir eine endlose Partie daraus machen oder sie bei einer bestimmten 
Punktzahl beenden und dann neu starten? 
Bei einem endlos gehenden Spiel kommen natürlich irgendwann die neuen Bundesländer. Die Regeln 
dafür gibt es natürlich auch und können bei Bedarf auch abgedruckt und zugeschickt werden. 
 
Ansonsten geht’s mir mit der Kleinen ganz gut. Sie lässt mir noch die Zeit zum auswerten. 
 
ZAT  für 1958 ist deshalb Dienstag 16. September 
 
 
So das war es dann aber auch fürs erste. 
 
Viel Spaß beim lesen Gruß aus Wien 
 
Michael 



VOX POPULI              HEUSS                       1957 
 

      Standortskala 
Spenden                    Parteien 

 
xxx 01   

   xx 02 
   xx 03 POS, KO 
    x 04  
       05     

 xx 06  
    07  
    08 
    09 
  x 10  
    11  
  x 12  
xxx 13 LMR 
  x 14  
  x 15 
    16 
 xx 17 
  x 18 
  x 19  
    20 
  x 21 
    22  
    23  
  x 24  
    25     
xxx 26 FFG 
  x 27 

  xxxx 28 EIS   
 xx 29 SAP 
    30  
  x 31  
 xx 32  
  x 33 FWP, FKK 
  x 34  
    35  
    36  
  x 37  
  x 38 
    39 
    40 

 
Partei Abk PW dPW Dis SA Sp AZ dAZ NMR 
Partei Ohne Spendenskandal POS 70 + 3 -3 3 5 11 +1 - 
Links Mitte Rechts LMR 61 + 5 -3 2 11 16 +1 - 
Freiheit für Gummibärchen FFG 56 + 7 -2 2 5 10 - 1 - 
Spass Aerger Partei SAP 40 0 -2 1 2 6 0 - 
Karlsruher Offensive KO 36 0 -1 1 5 9 +1 - 
FolksWagenPartei FWP 25 + 2 -1 1 3 7 -1 - 
EuroIstSuper EIS 19 0 -1 0 4 7 +2 - 
Fischköppe kommen FKK 3 0 0 0 3 6 -1 - 

 

BUND   
 

LMR 10: -     KO   5: - 
POS  9: -          FWP  5: - 
SAP  9: KV    EIS  2: - 
FFG  8: KV  MFK  1: - 
 
LMR: LMR (10,K), SAP (20,V), FWP (14,MMM), EIS (2,M), FKK (3) 
POS: LMR (16,K), FFG (18, MMM), POS (15,VM) 

Bundesrat  
 
LMR 
FFG 
SAP 
POS 

Gesetzesvorlage 
   à         à    
   à         à    

Stimmenspiegel 
 
POS   25 
LMR   28 
SAP   23 
FFG   23 
KO    12  
FWP   14 
FKK    8 
EIS    9 
Ges. 142 

Spendenverteilung  
32 à 28    33 à 28 
37 à  4    23 à 13 

Stammwähler 
 
SAP   7 ( 0) 
EIS   2 ( 0) 
FFG   9 ( 0) 
FWP   2 (-3) 
KO    5 (-1) 
LMR  13 (+4) 
FKK   2 (+1) 
POS  13 (+1) 
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lmr LMR  LMR FWP 
  fkk FKK FWP 

FWP  KO FKK LMR 
ko   FKK fwp 

                                                                                    
 
 

     
 
 
 

 
 
 

 FFG 
FFG LMR 

 FFG 
FFG LMR 
FFG  
ffg  

  
ffg  

SAP FKK SAP sap 
sap SAP   FWP 

 FWP FKK  FWP  
fkk  FWP FKK fwp 

sap SAP sap POS  POS pos SAP 
 SAP pos pos POS pos SAP pos 

SAP pos SAP  POS pos pos pos 
 POS  sap POS pos POS sap 

 EIS  FFG SAP EIS EIS 
    SAP SAP 
 SAP EIS sap eis SAP 
 EIS eis  ffg  

lmr  
KO LMR 

  
POS lmr 
LMR  
LMR ko 
LMR KO 
LMR ko 
lmr ko 

LMR  

ffg ko POS  
KO ffg  POS 
pos FFG   
FFG KO ffg  
FFG  FFG ffg 
KO    
ffg KO ffg FFG 

 FWP FWP FWP 
POS FWP   
POS pos  pos 

 SAP lmr EIS  lmr  
EIS  lmr  lmr FFG 

   LMR  FFG 
lmr LMR LMR FFG   

RK SPIELE 

LMR : 4 KV 
SAP : 1 KV 
 

Hessen: WAHLEN 
Aktionsspiegel 1/4 + P 

Hamburg  WAHLEN 
Aktionsspiegel 1/4 + P  

LMR 7: KV  
FFG 2: KV 
SAP 1: 
EIS 1: 
 

FFG 8: KV  
KO  3: KV 
POS 2:  
 

Bremen:  
Aktionsspiegel: 3/11 + (P) 

Schleswig-Holstein  
Aktionsspiegel 0/0 

SAP 5 : Präsident 
FWP 2 :  
 

LMR 5: Präsident 
KO  4:  
 
 
 

POS 3:POS(5,P)+ 
FWP 2:FWP(1)-
,POS(4,P)-  

Baden – Württemberg:  
Aktionsspiegel:  3/18 + P  

Saarland: Präsident: POS 
Aktionsspiegel  0/0 

Bayern:  
Aktionsspiegel: 3/21 + P  

LMR 3:  
FWP 3:  
KO  2:  
FFG 1:  

Präsident: FFG 
 
FFG 6  
LMR 1  
 
FFG:FFG(7,P)+ 
LMR:LMR(6,P)+
,FFG(1)- 

LMR:LMR(6,P)+,FWP(3)+  FWP:FWP(3,P)-,KO(6)+ 

Nordrhein-Westfalen WAHLEN 
Aktionsspiegel: 0/0  

Niedersachsen WAHLEN 
Aktionsspiegel: 1/5 + P 

POS 8: Präsident    
SAP 7:              

EIS 5:             
SAP 4: Präsident   
FFG 2:  

   Rheinlandand-Pfalz  Präsident:  LMR 
 Aktionsspiegel 2/7  

Michael

Michael

Michael




