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Partie : Heuss

3. Ausgabe 1950 Januar 2003

Vox Populi erscheint as Begleitinformation zu dem gleichnamigen Postspiel. Vox Populi ist ein anonymes Strategiespiel auf politischer Ebene fiir rund
zehn Spieler. Jeder Spieler verkorpert eine Partei, die zunéchst durch geschickte Wahlkampffihrung versucht Sitze in den Landtagen und im Bundestag zu
erringen. Dann gilt es fir die Partelen mehrheitsféhi ge Regierungskoalitionen zu bilden und sich Uber die Parteizugehorigkeit des Ministerprésidenten bzw.
Uber die Zusammensetzung des Bundeskabinetts zu einigen. Auf allen Stufen des politischen Prozesses werden politische Wertungspunkte vergeben, nach
denen die Parteien streben, da diese den Gradmesser fir lhren politischen Erfolg oder Misserfolg darstellen. Jede Spielrunde entspricht einem politischen
Jahr, esfolgt Wahl auf Wahl und Regierung auf Regierung und es gehort chon eine Menge taktisches Geschick dazu, seine Partei zum erfolg zu fuhren.

Hallo Freunde von Vox Populi

1949 ist vorlber und schon gibt es wieder einige Spannungen in den einzelnen Bundeslandern.
Spannung hétte auch der Vorschlag von MFK in Bremen werden konnen, doch ohne Zugabgabe ist die
Zustimmung des V ertrages nur noch Formsache.

In Bundesléandern wie Hessen und Hamburg waren die Parlamentsplétize heild begehrt und das
Losverfahren hatte sich diesmal fir die grof3en bzw. eben eine Partei entschieden.

In Baden-Wdirttemberg wird es auch spannend zugehen und man darf gespannt sein, wie die
Regierungsbildung dort ausschauen wird.

Die Wahl des Ministerprasidenten in Bayern scheint nur noch Formsache zu sein.

Ebenso werden die Koalitionsvorschlage im nachsten Jahr wohl auch nur noch Formsache sein, daesin
jedem Bundesland eine Partei gibt, die die relative Mehrheit besitzt.

Né&chstes Jahr stehen die Wahlen in Rheinland-Pfalz, im Saarland und in Schleswig-Holstein an. Man
darf gespannt sein, wie dort die Wahlen ausgehen werden.

Auf ein Neues also im Jahr 1951.

An EIS: Leider hattest Du nur 5 Stimmen zur Verfigung. Der Abfolge nach wurde eine Stimme
weniger in dem zweiten Bundesland abgezogen, da man von oben nach unten abrechnet geméal3 Regel.

ZAT fur Mailspieler: 12. Februar 2003
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HEUSS

1950

Bremen: Schleswig-Holstein Wahlen Hamburg
Aktionsspiegel: 0/0 Aktionsspiegel 0/0 Aktionsspiegel 1/5
LMR 2 LMR(1, P), MFK( 1), POS( 3) BFT: 6 KV
MFK 2 - PCS: 1 KV
FWP 1 KV
PCS 1 KV
FFG | ffg
FFG [LMR
LMR BFT |POS bft
LMR | fwp ffg bft |BFT |BFT |FWP
LMR LMR FFG BET
POS MFK [MFK FFG BFT
Nordrhein-Westfalen Niedersachsen
Aktionsspiegel 2/11 Aktionsspiegel 2/8
Pos 11 KV BFT 7 KV
LMR 3 KV FFG 4 KV
BFT 1
ffg |BFT
BFT MFK |POS [LMR BET
LMR | POS |POS | POS [POS |POS bft BET |FEG
POS |BFT | POS POS POS FEG BET
LMR|LMR POS | pos |POS | pos
Hessen
R < SPI EL E Aktionsspiegel 2/13 MR
LMR 5 KV POS [LMR
KO 4 KV KO
Rheinland-Pfalz Wahlen ko
Aktionsspiegel 3/15
LMR FWP LIMR 'lio
FFG |FWP |[FFG |El
G G EIS FWP
Bayern
Aktionsspiegel 0/0
Saarland Wahlen Baden-Wirttemberg ﬁgs g E&( %Q’ E)OS(G P)
Aktionsspiegel 3/17 Aktionsspiegel 1/2 FFG 1 KV ’
LMR 3 MLR(2,P), FWP 6, BFT 3
EIS 3 Eis(3,P), FWP 5, KOS 3
POS | KO
FWP 2 KV KO 1
BFT 1 KV PCS 1
pos
KO KO
EIS LMR|LMR |FWP | EIS | és ffg KO
FWP FWP KO LMR EIS |EIS KO
fwp FWP LMR KO




