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Vox Populi erscheint als Begleitinformation zu dem gleichnamigen Postspiel. Vox Populi ist ein anonymes Strategiespiel auf politischer Ebene für rund 
zehn Spieler. Jeder Spieler verkörpert eine Partei, die zunächst durch geschickte Wahlkampfführung versucht Sitze in den Landtagen und im Bundestag zu 
erringen. Dann gilt es für die Parteien mehrheitsfähige Regierungskoalitionen zu bilden und sich über die Parteizugehörigkeit des Ministerpräsidenten bzw. 
über die Zusammensetzung des Bundeskabinetts zu einigen. Auf allen Stufen des politischen Prozesses werden politische Wertungspunkte vergeben, nach 
denen die Parteien streben, da diese den Gradmesser für Ihren politischen Erfolg oder Misserfolg darstellen. Jede Spielrunde entspricht einem politischen 
Jahr, es folgt Wahl auf Wahl und Regierung auf Regierung und es gehört chon eine Menge taktisches Geschick dazu, seine Partei zum erfolg zu führen. 
 
Hallo Freunde von Vox Populi 
 
Wir schreiben das Jahr 1957 und zwei interessante Koalitionsvorschläge sind eingereicht worden. Nun 
darf man gespannt sein welcher Vorschlag die Mehrheit erreicht. Beide haben etwas für sich und die 
Partei LMR ist natürlich dabei das Zünglein an der Waage 
 
Machtwechsel in Bayern und Baden-Württemberg. Die Partei LMR macht nicht nur ind er 
Bundespolitik von sich reden, jetzt hat sie es auch in den Bundesländern Bayern und Baden 
Württemberg geschafft stärkste Partei zu sein. Werden Sie eine Partei mitnehmen oder wollen sie 
alleine regieren. Man darf gespannt sein. 
 
Auch in Hamburg heißt die Partei der Stunde LMR. Den fünften Sitz konnte sich die Partei SAP 
schnappen, die ihn im Losverfahren gegenüber LMR und FWP bekam. 
 
Was meine Frage des Endes der Partie angeht, habe ich immer noch keine Antwort bekommen. 
 
Was sollen wir machen? Sollen wir eine endlose Partie daraus machen oder sie bei einer bestimmten 
Punktzahl beenden und dann neu starten? 
Bei einem endlos gehenden Spiel kommen natürlich irgendwann die neuen Bundesländer. Die Regeln 
dafür gibt es natürlich auch und können bei Bedarf auch abgedruckt und zugeschickt werden. 
 
Ansonsten geht’s mir mit der Kleinen ganz gut. Sie lässt mir noch die Zeit zum auswerten. 
 
ZAT  für 1958 ist deshalb Dienstag 16. September 
 
 
So das war es dann aber auch fürs erste. 
 
Viel Spaß beim lesen Gruß aus Wien 
 
Michael 
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Partei Abk PW dPW Dis SA Sp AZ dAZ NMR 
Partei Ohne Spendenskandal POS 70 + 3 -3 3 5 11 +1 - 
Links Mitte Rechts LMR 61 + 5 -3 2 11 16 +1 - 
Freiheit für Gummibärchen FFG 56 + 7 -2 2 5 10 - 1 - 
Spass Aerger Partei SAP 40 0 -2 1 2 6 0 - 
Karlsruher Offensive KO 36 0 -1 1 5 9 +1 - 
FolksWagenPartei FWP 25 + 2 -1 1 3 7 -1 - 
EuroIstSuper EIS 19 0 -1 0 4 7 +2 - 
Fischköppe kommen FKK 3 0 0 0 3 6 -1 - 

 

BUND   
 

LMR 10: -     KO   5: - 
POS  9: -          FWP  5: - 
SAP  9: KV    EIS  2: - 
FFG  8: KV  MFK  1: - 
 
LMR: LMR (10,K), SAP (20,V), FWP (14,MMM), EIS (2,M), FKK (3) 
POS: LMR (16,K), FFG (18, MMM), POS (15,VM) 

Bundesrat  
 
LMR 
FFG 
SAP 
POS 

Gesetzesvorlage 
   à         à    
   à         à    

Stimmenspiegel 
 
POS   25 
LMR   28 
SAP   23 
FFG   23 
KO    12  
FWP   14 
FKK    8 
EIS    9 
Ges. 142 

Spendenverteilung  
32 à 28    33 à 28 
37 à  4    23 à 13 

Stammwähler 
 
SAP   7 ( 0) 
EIS   2 ( 0) 
FFG   9 ( 0) 
FWP   2 (-3) 
KO    5 (-1) 
LMR  13 (+4) 
FKK   2 (+1) 
POS  13 (+1) 
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lmr LMR  LMR FWP 
  fkk FKK FWP 

FWP  KO FKK LMR 
ko   FKK fwp 

                                                                                    
 
 

     
 
 
 

 
 
 

 FFG 
FFG LMR 

 FFG 
FFG LMR 
FFG  
ffg  

  
ffg  

SAP FKK SAP sap 
sap SAP   FWP 

 FWP FKK  FWP  
fkk  FWP FKK fwp 

sap SAP sap POS  POS pos SAP 
 SAP pos pos POS pos SAP pos 

SAP pos SAP  POS pos pos pos 
 POS  sap POS pos POS sap 

 EIS  FFG SAP EIS EIS 
    SAP SAP 
 SAP EIS sap eis SAP 
 EIS eis  ffg  

lmr  
KO LMR 

  
POS lmr 
LMR  
LMR ko 
LMR KO 
LMR ko 
lmr ko 

LMR  

ffg ko POS  
KO ffg  POS 
pos FFG   
FFG KO ffg  
FFG  FFG ffg 
KO    
ffg KO ffg FFG 

 FWP FWP FWP 
POS FWP   
POS pos  pos 

 SAP lmr EIS  lmr  
EIS  lmr  lmr FFG 

   LMR  FFG 
lmr LMR LMR FFG   

RK SPIELE 

LMR : 4 KV 
SAP : 1 KV 
 

Hessen: WAHLEN 
Aktionsspiegel 1/4 + P 

Hamburg  WAHLEN 
Aktionsspiegel 1/4 + P  

LMR 7: KV  
FFG 2: KV 
SAP 1: 
EIS 1: 
 

FFG 8: KV  
KO  3: KV 
POS 2:  
 

Bremen:  
Aktionsspiegel: 3/11 + (P) 

Schleswig-Holstein  
Aktionsspiegel 0/0 

SAP 5 : Präsident 
FWP 2 :  
 

LMR 5: Präsident 
KO  4:  
 
 
 

POS 3:POS(5,P)+ 
FWP 2:FWP(1)-
,POS(4,P)-  

Baden – Württemberg:  
Aktionsspiegel:  3/18 + P  

Saarland: Präsident: POS 
Aktionsspiegel  0/0 

Bayern:  
Aktionsspiegel: 3/21 + P  

LMR 3:  
FWP 3:  
KO  2:  
FFG 1:  

Präsident: FFG 
 
FFG 6  
LMR 1  
 
FFG:FFG(7,P)+ 
LMR:LMR(6,P)+
,FFG(1)- 

LMR:LMR(6,P)+,FWP(3)+  FWP:FWP(3,P)-,KO(6)+ 

Nordrhein-Westfalen WAHLEN 
Aktionsspiegel: 0/0  

Niedersachsen WAHLEN 
Aktionsspiegel: 1/5 + P 

POS 8: Präsident    
SAP 7:              

EIS 5:             
SAP 4: Präsident   
FFG 2:  

   Rheinlandand-Pfalz  Präsident:  LMR 
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Michael

Michael

Michael


